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(ITU Monitor 2009: Skolens Digitale Tilstand 1Y som
syner at skular som aktivt nyttar LMS oppnér auka fokus pa p edagogisk bruk av IKT2.
Vart fokus pa LMS har m.a resultert i

ei samla fylkesoverbygging av LMS for alle skulesteg og skuleniva; alle grunnskule-
installasjonene av Fronter i ein installasjon, dei vidar egaande skulene har ein installasjon
og hggskulen har ein installasjon. Mellom desse har vi s att opp Fronterbridge slik at ein
kan kommunisere pa tvers av bade skuler og skuleniva. Pros jektet har forsgkt a fa til ei
integrering av ulike typer LMS, men ei fullintegrasjon er farebels ikkje teknisk mogeleg.
Sogn og Fjordane er til no dei einaste som har ei slik overb ygging, og gjennom dette
oppnadd kunnskapdeling og samarbeid bade horisontalt og v ertikalt. Dette har til no vert
nytta i samband med desentralisert undervisning, erfarin gsutveksling o.l, men vi ser her
eit stort framtidig gevinstpotensial.

ein lokal toppadministrator pa fylkesniva som har vore eit ak tivt stgttepunkt for skulane i
samband med innfgring og igangsetting av LMS. Skulane har fatt oppleering og hjelp til
teknisk implementering, t.d administratorkurs med 50 deltaka rar. tre store konferansar
om pedagogisk bruk av IKT i undervisninga i tillegg til dagsamlingar, fagdagar og mgte
der ein har hatt innfgring i korleis ein kan nytte LMS pa skulane og kurs i bruk av dei
ulike verktya ein har i laeringsplattforma. Prosjektet har og vore nytta aktivt som
supportteneste for skulane i heile perioden i stadig aukand e grad.

Prosjektet har og stgtta utbygging av naudsynt infrastrukturi 10 kommunar konsentrert
til Ytre Sogn/Indre Sunnfjordomradet — dette omfattar og klargjering mot Feide og

innfaring av (felles) skuleadministrativ programvare.

Den tredje satsinga er innhaldsproduksjon m.a kartlegging av nynorske laeringsressursar,
eit spanskprosjekt (samarbeid ungdomsskule/vidaregdande skule), igangsetting av wiki
pa vidaregdande skule/byggfag, streaming, samarbeid h eim/skule og praksissamarbeid
hggskule/grunnskule. Prosjektet har formidla sine erfaring ar gijennom aktivt bruk av

sosiale medier.

Prosjektet har hatt samarbeid med regionrad, kommunesamarbeid og IKT i Leerende
Nettverk. | tillegg har satsinga og erfaringane hlitt presen tert pa ulike konferanser i inn-
og utland og fétt tildels stor merksemd — nokre eksterne kommunar og
kommunesamarbeid folgjer ngye med prosjektet og nokre har vi tja oss for a ta med véare
erfaringar heim til eige fylke.

! http://levabra.wordpress.com/2009/08/19/itu-monitor-2009-skol ens-digitale-tilstand-
en-liveblog/
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“Baerekraftig _demokrati i en digital

tidsalder” 2.)

Det er mange definisjoner pa digital kompetanse — det de fleste er enige om er det er en
veldig sammensatt kompetanse;

Hva er digital kompetanse?
ITU har fglgende definisjon:

Digital kompetanse er ferdigheter, kunnskaper, kreativitet og holdninger som alle
trenger for & kunne bruke digitale medier for leering og mestring [
kunnskapssamfunnet.

Departementets definisjon:

Den kompetansen som bygger bro mellom ferdigheter som & lese, skrive og regne
og den kompetansen som kreves for & ta i bruk nye digitale v erktgy og medier pa
en kreativ og kritisk mate.

Stortingsmeldingen "Kultur for laering” (nr. 30) definere r digital kompetanse
som bestéende av to elementer:

Enkle IKT-ferdigheter: bruk av programvare (f.eks. lese, skrive, regne) og sk,
lokalisering, omforming og kontroll av informasjon fra ulike d igitale kilder
Mer avanserte ferdigheter som sikrer en kreativ og kritisk bruk av digitale verktgy
og medier.

Digital kompetanse vil tilsvare summen av enkle IKT-fe rdigheter og

informasjonskompetanse.

"Digital kompetanse er summen av enkle IKT-ferdigheter, s om det a lese, skrive
0g regne, og mer avanserte ferdigheter som sikrer en kreativ og k ritisk bruk av
digitale verktay og medier. IKT-ferdigheter omfatter det & ta i bruk programvare,
sgke, lokalisere, omforme og kontrollere informasjonen fra ulik e digitale kilder,
mens den kritiske og kreative evnen ogsa fordrer evnen til e valuering, kildekritikk,

2 http:/ftiny.cc/digitaltidsalder



& begrense tilgang eller ikke 3

Er ikke dette litt feil ende & starte i? Vi kan i alle fall sla fast at digital kompetanse er noe
helt annet enn digitale lseringsressurser.

Hvorfor er det viktig med digital kompetanse?

Norge er pa full fartinn i den digitale tidsalder og det ligger en stor offentlig innsats i a
lage informasjonsportaler som "Min Side” hvor befolkningen skal kunne finne offentlig
informasjon og fa tilgang til en del offentlige tjenester. Bankene har hatt en eksplosiv
gkning i bruk av nettbank og det utvikles stadig nye appli kasjoner slik at man i enda
stgrre grad skal kunne veere sin egen "banksjef”. Naerin gslivet har tildels kastet seg pa
internettbglgen, og nye nettbutikker med bade produkter og tj enester apnes hver dag.
Fordelene er mange, man har f. eks tilgang hjemmefra pa tidspunkter som passer den
enkelte framfor & matte mate opp pa et kontor, bank eller i butikk, man nar et starre
globalt marked osv. Enkelte hevder at forskjellene mellom by og land blir mindre — man
er mindre avhengig av hvor man er bosatt bare man har en intern ettlinje.

| et demokrati er informasjon en basisngdvendighet og teknolog ien gjer at vi far en fri
flyt — pa godt og vondt. Vi har fatt en ny renessanse; en informasj on- og
kommunikasjonsrenessanse, men denne er ikke lik for alle. Vi kommer ikke bort fra at vi
far etinformasjonssamfunn og vi trenger nyheter og informas;j on som gjar at vi kan dra
fordel av muligheter bade for oss selv og var familie - og vi m& ha mulighet til & sta fram
og bli hart. Informasjon er like viktig for samfunnet som ren luft, trygge gater, gode
skoler og helsevesen. Vanligvis tenker man ikke pa in formasjon pa denne maten, men
det bar man. Innenfor andre sektorer har man sgrget for & bygge op p en god
infrastruktur, og det samme ma man nar det gjelder inform asjon. Gjennom en god
struktur kan man koordinere aktiviteter, lase problemer og lag e nettverk. For & na hapet
om demokrati er det ngdvendig at tillaging, organisering, analysering og distribuering av

informasjon omfatter hele samfunnet.

Mennesker med digital kompetanse har en klar politisk, s osial og gkonomisk fordel - 0g
en annen tilnaerming til informasjon enn de som ikke har slik kompetanse. Digitalt

kapable mennesker forventer a eie sin egen informasjon, de engasjerer seg i forhold til

den — de skaper nettverk, de forventer & kunne reagere og ha in nvirkning gyeblikkelig.

® http://tiny.cc/forbud_mot_sosiale_medier






“Vil styrke skoleledelsen for & bedre IKT- bruken” * hvor

det bl.a star;

Dette vil Kunnskapsdepartementet gjare for & styrke bruk en av IKT i skolen:
Digitale ferdigheter skal styrkes i den nye lsererutdannin gen og gjennom
videreutdanningstilbud.

Pedagogisk IKT-bruk blir en del av den nye rektorutdannin gen.

Det skal etableres et nytt nasjonale Senter for IKT i utdann ingen, som blant
annet skal drive veiledningen av skoler og skoleeiere.

Det skal utvikles kvalitetssikringsverktay for digitale lsere midler.

Noe som vi ikke tar opp ellers i denne boka,men som jeg syn es det er viktig & nevne er

at man i forbindelse med innkjgp og implementering av dig italt utstyr og programvare

ogsa tenker p& de som har ulike typer funksjonshemming. Disse kan fort utestenges
dersom man ikke har nok kompetanse innenfor dette omradet. Uni versell utforming er

derfor et godt stikkord ( se ogsd denne svenske nettsiden *> som omhandler
problemstillingen).

* http:/finy.cc/bedrel KT
® http://tiny.cc/universell






“Learning 2.0" _ pa

slideshare ' gir noen sparsmal og antyder noen svar:

Hvilke trender vil virke inn p& klasserommet?

Hvordan vil klasserommet endres?

Hvilke redskaper trenger du i forhold til disse trendene?
Hva vil veere ngdvendig for oss a leere?

Hva ma vi avleeres?

| forhold til det farste spgrsmalet er det satt opp 1 0 hovedtrender:

1.

9.

Undervisning hvor man tar i bruk hgyre hjernehalvdel

Venstre hjernehalvdel ; logisk, rasjonell, objektiv, sekvensiell, analytisk, ser pa
deler. Hgyre hjernhalvdel _; tilfeldig, intuitiv, holistisk, syntiserer, subjektiv , Ser pa
helhet. Tradisjonell undervisning kan mest sammenligne s med undervisning for
venstre hjernehalvdel og man ser n& en overgang til at m an ma tilpasse
undervisning til ogsa hgyre hjernehalvdel. Dette kan sk ape problemer med
undervisning og tester sett opp mot relevans

Web-baserte applikasjoner

Nye verktgy — hver dag! Det utvikles stadig nye applikasjoner, og med b edre
funksjonalitet.

Creative Commons

Opphavsrett og lisenser er noe alle ma kunne!

Delingskultur

Vi deler med hverandre i web2.0 skyen gjennom bl.a wiki , sosial bokmerking,
Flickr osv.

Sosial leering

Vi samarbeider gjiennom blogg, podcast, slideshare osv. Her kommer en

utfordring i deling kontra juksing.

Tradlgs web

Ledningene vil forsvinne (jippi!) . Vibidrar selv - vi produserer og
kringkaster..."lufta er fri for alle”

www, web2.0, sanntidsweb

Vi tar i bruk applikasjoner og onlineprogram som Twitter, Ellu minate, UStream
osv

Veggene forsvinner

Hele verden péa din (digitale) tavle, samtidig hele verde n i din hand (handholdte
apparater, mobil)

Apenhet

Din tavle pa& verdensveven

10. Virtuelle verdener

" http://lwww.slideshare.net/thecleversheep/ten-trends-rmc






http://webfronter.com/help/vol92 no/

Eg ber deg altsd om & bruke hjelpefunksjonen dersom du er u sikker pa korleis du skal
lgyse noko av det eg beskriv her. Under kapittelet oppleering har eg skreve litt om
Fronter-hjelp dersom du er usikker pa korleis du kan gjere d eg nytte av den.
Vegen til suksess treng ikkje vere lang, men deter 5 f asar eg meinar ein ma innom fer
ein kan kalla innfgringa av LMS pa ein skule for ein suksess:
- Fgresetnadar

Oppstart

Implementering

Dagleg bruk

Utfordringar
Det er fgrst nar ein har kome sa langt at du tenker pa den da glege bruken, og det dukkar
opp utfordingar som fglgje av den daglege bruken pa skule n at LMS har blitt ein suksess.
Det betyr nemleg at ein brukar systemet og at ein ynskjer a lgyse daglege

arbeidsoppgaver giennom LMS.

| dei pafelgande kapitela skal eg preve a omtale og gjere deg rusta for dei 5 fasane.
Kva er LMS?
LMS star for Learning Management System, som er engelsk for det vi pa norsk gjerne

kallar Leeringsplattform. Wikipedia.nobrukar denne definisjonen pa LMS:

"En digital leeringsplattform (ofte omtalt ved det engelske navnet Learning
Management System eller forkortelsen  LMS) er et system for & administrere
brukere og organisere e-leeringsinnhold i utdanningssystemer som benytter
mappemetodikk. | de fleste leeringsplattformene kan brukerne k ommunisere med
hjelp av synkrone og asynkrone verktagy, som chat, e- post og forum.”
| Noreg er deti all hovudsak to store leverandgrar av LMS: IT ‘s-Learning og Fronter. Eg
vil ta utgangspunkti Fronter, sidan det er dette systemet s om er mest utbreidd i Sogn og
Fjordane. Brukarar av andre LMS vil likevel kunne dra ny tte av dette kapittelet.
Faresetnadar
Det er fleire faktorar som ma vere pa plass for & lukkast me d LMS. Bade dei tekniske og
pedagogiske sidene méa vere giennomtenkt. Eg vil i dette kapittelet prave a kaste lys
over nokre av desse faktorane. God planlegging og struktur er dessutan viktig for &

sleppe & korrigere systemet i ettertid, og kan spare mykje tid og arbeid.












http://webfronter.com/fronter3/doc _no/Administratorkurs/

Dette kapittelet er nyttig sjglv om du ikkje er skuleadmin istrator eller har jobba med
Fronter fra for. Det gir deg eit innblikk i korleis systemet er bygd opp.

Innkj@gp og lisensar

Dei alle fleste LMS har standard prisar for grunnskular, vi daregaandeskular og hagskular.
Men, det kan vere smart a sjekke kva lisensen inneheld . Er det noko ein treng utanom?
Det og slik at dersom ein kommune bestemmer seg for & ga ti | anskaffing av eit LMS, s&
vil det gi gunstigare pris enn om ein og ein skule kjgpe r. Dette er viktig & sjekke ut.

Nokre leverandgrar gir ogsa ein betre pris dersom det er snak k om veldig sma skular, til

dgmes under 50 elevar og tilsette.

Ein annan ting som er viktig, er & sjekke om standardlise nsen inneheld dei verktgya ein
lista opp under "Kva skal vi bruke LMS til?”. Mange | everandgrar har tilleggspakkar som
ein ma kjape for & utvide systemet. Dersom ein har planar om & kjgpe desse bar ein
sjekke pris, evt. pakkeprisar dersom dette finnast. Eit eks empel pa dette er WebFronter-
modulen til Fronter, det er ein tilleggsmodul ein ma kjgpe . Men, dersom ein veit at ein
ynskjer & bruke denne modulen fra starten, sa falgjer ein standard skulelisens for Fronter
med i pakken. Difor blir det billigare & kjgpe WebFronter fyrst som sist.

Andre viktige ting a sjekke er:
- Supportavtale
Lagringskapasitet
Kursavgifter (Nokre leverandgrar "krev” at du deltek pa kur S)
Kostnader knytt til oppstart (brukarimport fra skuleadministrati vt system,
etc.)
Tekniske krav (programvare, maskinvare, nettlesarkompatibl itet)
Infrastruktur (bandbredde, brannmurar, osv.)









http://webfronter.com/fronter3/doc_no/Kalender/page _17.htm

SFFK Infofronterbrukarar:
Inneheld infofronterbrukarar.
Sja hjelp om infofronter: http://webfronter.com/help/vol92_no/?#Hjelp/Infofronter

SFFK Malbrukarar:

Inneheld malbrukarar, desse brukarane skal starte med sk uleprefiks. Det er og viktig & gi
malbrukarane namn som gjengir for kva brukargruppe dei er mei nt for. Eller kva
funksjon denne malbrukaren har.

SFFK Webformbrukarar:
Inneheld ulike webformbrukarar. Skal starte med skuleprefik S.
Sja hjelp om webform: http://webfronter.com/fronter3/doc_no/Webform/

03 Policygrupper

Denne noden skal ALLTID innehalde gruppene: Alle
ansatte, Alle elevar og Alle faresette. Desse skal
ALLTID starte med skuleprefiks.

SFFK Alle Ansatte:

Denne gruppa er den same som ein finn under 06 Import og h eiter Leerere ved ****,
Denne gruppa MA meldast inn i Alle ansatte gruppa, ein ma og serge for at evt. Manuelle
brukarar blir medlem av alle ansatte!

SFFK Alle elever:
Skal innehalde alle elevane ved skulen. Det lettaste he r er a melde inn alle elevgruppene
fra 06 Import. Da vil dette vedlikehalde seg sjglv ved h jelp av import fra SAS.

SFFK Alle fgresette:
Er kun i bruk om skulen har feresettepalogging, bruk da mal brukaren for faresette for &
plassere dei i denne gruppa.



























http://webfronter.com/fronter3/doc_no/Administratorkurs/side 38.htm

Sja kapittel om struktur i Fronter for informasjon om kvar malbru karane skal opprettast.
Eg tilrdr at dersom ein skal sette i gang med Fronter for fyr ste gogn pa ein skule, lagar
malbrukaren s& enkelt som mogleg. Ein ber ha ei enkel perso nleg verktayliste, med
verktgy som er lettfatta for laerarane og elevane a ta i bruk. Sja kapittel om verktgylister
Dette er den enklaste versjonen ein bgr ha av ei personl eg-verktayliste, og kan vere eit
greitt utgangspunkt for nye Fronterbrukarar. For & opprette verktaylist er som ein kan

bruke i malbrukarane, sja Fronter-hjelp:
http://webfronter.com/fronter3/doc_no/Administratorkurs/side_34.htm




http://webfronter.com/fronter3/doc_no/Grunnkurs/page 17.htm

Etter at du har fatt verktaylista slik du vil ha den, tilpas sar du dagens sida til
klasserommet.

PS: Du ma IKKJE fylle rommet med innhald, deltakara ol. DA dette skal vere ein mal for
andre rom, sa vil eventueltinnhald her fylgja med. Sa legg inn ting du ynskjer i alle

klasserom, ikkje noko anna.


















http://support.fronter.com under "Downloads " i menyen til venstre. Dette
er MSI filer som gjer det mogleg for IKT-ansvarleg & distri buere programmet ut til fleire
maskiner om gangen.




http://www.java.com/getjava

Typiske problem som kan skyldast gammal Java versjon er:
- Feil med Fronter-messenger
- Open-Edit-Save sluttar & fungere
- Far feilmeldingar om script som sluttar a keyre.
- Draog slipp i administrasjons modulen fungerar ikkje.
- Opplasting av store filer virkar ikkje.
- Funksjonar i editoren virkar ikkje som dei skal. (setti nn bilete osv.)

Uansett kva feil du opplever i Fronter, tilrdr eg & sjekke om Java er oppdatert.

Kva skal ligga kvar?

Dette spgrsmalet far eg ofte fra skular som skal i gang med LMS og som allereie har ei
vevside. Dei har til no gjerne lagt ut timeplanar, per iodeplanar osv. pa heimesida, og er
no usikre pa kva som skal ligge kvar. Eg tilrdr og meinar at vevsida til skulen er ein
presentasjon til personar utanfrd. Informasjon som er meinti nternt, uansett kven som er
avsendar og mottakar skal ligge i Fronter. Dette gjer heimesi da meir ryddig, og den
rettar seg meir mot malgruppa: nytilflyttarar, kommande eleva r og foreldre, og diverse
andre. Det er og med pa a auke fokus pa Fronter, og gjere tilsette og elevar meir bevist

pa at Fronter er systemet ein brukar.

Nettkapasitet

Mange spgr ofte om Fronter krev rask tilkopling til internett, og her er det vanskeleg a gi
eit klart svar. Dette er veldig avhengig av kva ein brukar systemet til. Fronter i seg sjglv
er ikkje krevjande i det heile, men dersom ein brukar Yo uTube-filmar, innhald fr& NRK
skole, og andre interaktive tenester, sa blir det straks me ir krevjande. Og spesielt
dersom ein heil klasse skal bruke desse teneste samstun des.

Skuleadministrativt system og import

Ei utfordring for mange er a forstd samanhengen mellom skule administrativt system og
Fronter. Dette gjeld skular som har import. Her finnast det sa mang e forskjellige
lgysningar, alt etter korleis oppsettet er i kommunen, regionen eller fylket. Hovudregelen
er, at dersom det finnast ein import fra SAS til Fronter, sa e r det SAS som styrer
opplysningar om elevar og tilsette i Fronter. SAS styrer da og kva gruppe/klasse dei skal
vere medlem av. | nokre tilfeller har ein og ekstern lag ring av passord, dd ma ein vere
klar over at ein heller ikkje kan endre passordet direkte i Fronter, men i kjeldesystemet
som ofte er ein LDAP-tenar. Eg tilrar at skulen gar gjennom dette punktet med IKT-

tenesta i kommunen eller regionen.


















“Hvordan lykkes med utvikling av digital kompetanse 8n

felgende problemstilling:

peker ogsa pa

"Et giennomgaende mgnster er at svaert mange skoleledere umidd elbart
assosierer og relaterer digital kompetanse til leerernes digitale kompetanse og
langt mindre til sin egen lederrolle og egen kompetanse. De fleste flytter altsa lett

fokus bort fra egne lederfunksjoner.”

Nar skoleledere ikke har fokus pa at det er et lederansvar a lede endringsprosesser kan
dette veere grunnen til at oppfelging og implementering n ar det gjelder praktisk og
pedagogisk bruk av IKT blir mer eller mindre tilfeldig , i tillegg kommer problemstillingen
rundt leerernes pedagogiske frihet. | dag er deti mange kom muner lagt vekt pa
videreopplaering av rektorer spesielt pga de ikke-pedagogi ske oppgavene som stillingene
har blitt palagt gjennom delegering av ansvar fra skoleeie r til skoleledelse.
Hvordan gjennomfgre endring i organisasjonskulturen I praksis

Endring av organisasjonskultur vil ikke skje uten involver ing, forpliktelse og aktiv

deltakelse av og stgtte fra medlemmer i hele organisasjonen
Cameron/Quinn

| forbindelse med endringer i organisasjonen ma man prave a avdekke organisasjons-
kultur og taus kunnskap slik at endringer ikke bare bli r tredd ovenfra og ned. Prosesser
som tar sikte pa & endre organisasjonskultur ender ofte som f iasko, og Cameron og
Quinn mener at hovedgrunnen er at man ikke tar seg tid til & fa en generell aksept blant
de ansatte pa hvor man er i dag og hvor man gnsker & komme, hva en endring vil bety
og hvilke aktiviteter som skal startes opp, hvilke som skal stoppes og hvilke oppgaver
som skal fortsette som i navaerende situasjon. Cameron og Quinn s kisserer seks steg for
hvordan man skal designe en prosess for & endre organisasjon skulturen.

De seks stegene er:

1. Oppna (bred) enighet om hva som er dagens kultur

2. Oppna (bred) enighet om hva som er gnsket framtidskultur

3. Fastsla hva endringen betyr, og hva den ikke betyr

4. Finn historier som illustrerer de ulike kulturers karakte rtrekk
5. Utvikling av en strategisk aktivitetsplan

6. Utvikling av en plan for implementering

| forbindelse med skriving av oppgaven "IKT i skolen — mer enn bare kabler”  foretok jeg
en kartlegging av organisasjonskulturen og skrev litt mer om hvordan man kan ga videre
med de seks stegene som er nevnt over — oppgaven kan du laste ned her

8 http://itu.noffilestore/Rapporter_-_ PDF/ITUs_inspirasjonssemin ar_rapport.pdf
® http://tiny.cc/oppgave



Bjarn
Helges Leererrommet '° og Mitt hJBRNne av
web'en ™) og twitringer *2.

En av de ferste tingene som slo meg var nar

den gverste twitringen kom; jeg tenkte “er det

slik?”..... Litt senere kom en ny twitring (den

nederste) ; og jeg sendte tilbake (pa Twitter)

sparsmalet “Hvorfor ikke?” og fikk raskt svar “barn/unge ma ogsa leeres opp til A ta i
bruk ny tekn. Ikke noe som skjer av seg selv. Vi er ege ntlig alle i samme bat
En annen twitrer fulgte opp med “ Er visst ogs& mye empiri som ikke stgtter Digital
native-ideen. Gjengen fgdt 1982- > bruker ikke nett mer avansert” , 0g farste twitrer
utdypet ytterligere ~ "det er vel egentlig det jeg mener, laereren overvurderer ofte

elevenes kompetanse fordi de liksom er” digital natives ™.

Jo mer jeg tenkte over det, jo mer mening ga det — vi er kanskje av den oppfatning at
elevene er mye mer digitalt kompetente enn leereren. Det store sparsmalet er derfor;

hvordan definerer vi digitalt kompetent?

Pa den ene siden er det vel ikke tvil om at elevene gj erne er mer fortrolig med

datamaskin og Internett enn mange leerere — pa den andre siden; hva kan de egentlig?

Dette har veert et gjentatt spgrsmal i flere av mine blogginnle gg, men jeg tenkte at nd
skulle jeg skulle gj  @re en liten test.... det ble husets tenaring som matte i ilden. Hun er

ikke alltid s& glad for & veere pravekanin for meg, men f glte at hun skulle veere pa trygg
grunn denne gangen  — tross alt har hun blitt stjerneeleven min i forhold til gje nnomgang
av_IKT-reglement . Men...ny aha -opplevelse for oss begge!

Jeg tok utgangspunkt i listen over IKT-ferdigheter man bar | &re seg (og som har dannet
utgangspunkt for mye av det som er skrevet i denne boka) - 0og her var det pa nytt
mange hull  (selv om hun er ganske digital — i alle fall tilbringes mange timer foran
skjermen).

Bare en enkelt ting som “hvordan skal man skrive en god emnelinje i en epost”

utlgste en lengre diskusjon. Det fgrste som fa It henne inn var at man kunne skrive “hei” i
emnelinjen — ikke helt ukjent som emnelinje har jeg registrert pa utall ige eposter jeg har
mottatt gjennom arene. Jeg forklarte at siden jeg far mange e poster er det vanskelig for
meg 4 finne igjen eposten som o mhandler noe bestemt dersom alle skrev “hei” i

emnelinjen — da matte jeg &pne epostene for a finne ut hva de handle tom....For meg er
det mye bedre om emnelinjen oppsummerer hva eposten handl er om; f.eks “Kurseti
digital kompetanse  9.oktober’ — og s& man man gjerne starte eposten med “Hei,....her
kommer informasjonen om....". Dette ga tydeligvis mening, og forhapentligvis leering —

19 http://tiny.cc/oppsummering
™ http://tiny.cc/db09
12 http://search.twitter.com/search?q=%23del09



bloggen Leererrommet _ *®) om at han er klar for mindre anekdoter og mer
kompleksitet. Jeg skrev litt det samme selv i forbindelse med en konferanse om
sosiale medier '*; “P& den andre siden er jeg vel egentlig litt mer ki ar for & fa enda
mer konkrete eksempler — se hva man bgr og ikke bgr gjgre....noen av foreleserne
hadde tatt med noen slike eksempler ogsa — veldig bra#"....

Det blir gjerne slik at vi hgrer mye av det samme ( i alle fall de av oss som deltar

pa flere konferanser ), og selv om det er mange gode innspill og tanker som tale r
a bli gjentatt ma vi ogsd komme videre! (ikke misforsta; jeg tror konferanser med
innspill er viktig i arbeidet for & komme framover — men tror ogsa at vi ma prave

a gjare ting mer handfast, mer hands-on, mer praktisk..og sa ma vi huske at vi

star pa ulikt sted  — noen kan mye og noen kan lite..og ikke minst; husk at i kke all
god leering ngdvendigvis inneholder bruk av IKT).

Jeg ser at lista over IKT-ferdigheter har blitt flittig besakt, og dette sier meg at den
oppfattes som “matnyttig” — det & fa konkretisert og omsatti noe som er praktisk
handterlig ma veere veien a ga (uten at vi av den grunn skal gjgre absolutt alt digitalt -

13 http://bjornhelge.blogspot.com/2009/10/del-og-bruk-09-oppsum mering.html
3 http://tiny.cc/diskusjon
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5 (Really) Hard Things about Using the Internet in High er Education *°

13 (Educational) Things I'd Rather Do Over the Internet t
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for mer om PLN )
Bruk PLN for statte og ideer, les blogger, falg folk pa Twitte r, still sparsmal, del
dine frustrasjoner.
Husk at det er mye god undervisning uten teknologi .
Det er mange mater a undervise pa og det er mange oppgaver man kan gjare
uten teknologi. Respekter ekspertisen til dine kollegaer.
Innse og respekter bade laererens angst og ekspertise.

Nar du jobber med en leerer som synes ting er vanskelige, s elv om du synes de er
enkle; husk alt denne leereren vet som du ikke vet. Leerere er ikke vant til ikke &
kunne, & veere “dumme” eller fgle at de ikke har kontroll. Man hgrer ofte  leerere
si; jeg er ikke god pa dette — minn dem p& hvordan de vil svare en elev som sier

det samme til dem. Det er ingen som “ikke er gode” — de har bare ikke leert det
enna.

Start med de som er villige.

Hvis du er ny pa skolen og prever & gjere endringer; start med de som gnsker
hjelp. Med en gang de oppnar suksess vil ordet spre seg og flere fglge etter. Noen
vil du aldri klare & endre (husk at det er mye god unde rvisning uten teknologi)
Observer dine kollegaer.

Hvis du kan, prov a fa observert undervisning i klassene. G&inn uten a ha et mal,
bare se hvordan dine kollegaer underviser. Du vil fa starre respekt for deres
evner, det vil gi deg noen ideer til hvordan du kan statt e dem - og samtidig vil du

leere dem a kjenne bedre. Ikke minst er dette moro.

Ikke rgr musa!

Bind armen pa ryggen om ngdvendig, ikke ta over. Folk leere r best av & prave
selv, hvis du gjar det for dem sa leerer de bare & se du gjer det!

Y http://tiny.cc/9LFaf



Del&Bruk - del det du har, bruk det du
far — et nettverk med 2.400 medlemmer pr sept 2009)

test wiki
del med Delicious (sosial bokmerking)
veer deg selv  — ikke lag kryptisk nick ( kallenavn ) eller avatar, ikke veer anonym.

Klasseromsledelse eller sanksjoner?

Utallige ganger har diskusjonen sirklet rundt tema; ska | man sperre nettet eller enkelte
nettsider i forbindelse med at elevene far bruke PC i tim ene. Mange mener at elevene
heller blir sittende og surfe i stedet for & gjere oppgaver og folge med.

| forbindelse med innfgring av PC i skolen gker behovet f or klasseromsledelse. Leereren
ma veere tydelig og ha klare grenser (det skal ikke tgrkes stgv av spanskraret, men
leereren ma veaere “sjefen” i klasserommet - se ogsa Aftenposten “Fgrst ma vi fa bedre
lzerere” '®), at elevene er klar over hva som forventes bade i form av op pfarsel og resultat
er helt opplagt  (akkurat som vi gjar i barneoppdragelsen ellers; har klar e grenser og er

konsekvent).

Retningslinjene for bruk ma vaere helt klare og skolene ma ha en klar formening om hva
slags regler man skal ha - det er stor variasjon mellom leerere ogséa innenfor samme

skole. Na er det ikke noe problem at laererne har ulik oppfatn ing, men det som er viktig
er at elevene har forstaelse for hva som er akseptabel oppfars el og ikke i forhold til den
enkelte leerer — dette bgr man nedfelle i form av klasseregler (eks i var klasse kan vi
bruke PC til felgende aktiviteter; finne informasjon pa nett, lgse oppgaver, 0sv...noen

18 http://tiny.cc/la2eG






Bard Vegar Solhjell ™ sa fglgende om bruk av ulike web2.0-verktay ( i dette tilfelle var det
vel helst Facebook ) og sanksjoner mens han var Kunnskapsminister;

“Det skal vere opp til den lokale handlefriheten. Det er n eppe (riktig) & forby, men
a serge for det samme som ellers. Sette klare grenser, ha k lare regler, fa elever til
a forsta og vere med pa dei, ha sanksjonar nar dei blir br utt”
Dersom skolen bestemmer seg for ikke & sperre vil sannsy nligvis enkelte av leererne
reagere og komme med gnsker om ytterligere restriksjoner og vi f oreslar derfor falgende
svar:
Da vi implementerte vart nye webfilter sa vi pa hva vi b lokkerte, hva vi er palagt
gjennom lovverk & blokkere og hva vi blokkerte som vi ikke burde blokkere av
nettsteder.
Det vi har vedtatt er at vi ikke lenger gnsker a bruke webf ilteret som et verktgy
for klasseromsledelse. A blokkere for & hindre distraksjoner | gser ikke problemene
med elevene — det oppmuntrer dem bare til a finne et annet nettsted som er like
forstyrrende. Dette er ikke et teknologisk problem — det dreier seg om oppfarsel.
!9 http://www.bardvegar.no/2009/04/lang-dag-og-ei-tabl oid-v erd/

9 http://delogbruk.ning.com/






VIKO %) har en grei framstilling p& hva som er
kildekritikk. Det blir mer og mer vektlagt hvordan man bru ker kilder, bruke dem
selvstendig og ha eierforhold til dem (se ogsa punktet om kilder lenger ned i teksten)

Fleksibel nivadifferensiering
Eleven skal under veiledning fra leerer:

velge egne leeringsmal med utgangspunkt i gnsket kompetans eniva
vurdere egen kompetanse med fokus p& mestringspunkt og vekstpunkt
velge leeringsstrategi for & gke egen kompetanse

veilede medelever

Arbeidsinnsats skal veere lik for ulike grupper/kompetansen ivd — men kompleksitet er
ulik. Selv om elever jobber i grupper blir de vurdert indiv iduelt, en annen erfaring er at

det fungerer godt at f.eks en elev med middels niva og en elev med hayt niva jobber
sammen. Flinke elever har ikke sa lyst til & jobbe i gru ppe, de ervanttild“  dralasset
alene ” — men de har nok noe & leere. Stikkord: gjgre hverandre gode . Det at man har
elevundervisning - at elever underviser hverandre — gjgr at eleven faktisk ma ha god

kjennskap til stoffet.

Elevene skal ha en eller annen form for arbeidsplan som s kal veere individuell - den kan
ogsa veere individuell i den forstand at hvis man har en gruppe med samme malsetting
(samme kompetanseniva) kan plan veere lik for alle.

Formalet med underveisvurdering:

fremme laering og utvikling hos eleven og uttrykke kompetans en til eleven
underveis og ved avslutningen av opplaeringen i faget

vurderingen skal gi god tilbakemelding og rettledning t il elevene

skal brukes som et redskap i leereprosessen, som grunnlag for tilpasset oppleering
og bidra til at eleven gker kompetansen i sine fag

sluttvurdering skal gi informasjon om kompetansen til eleve n ved avslutningen av
oppleeringen i faget

underveisvurdering og sluttvurdering skal sees i sammenh eng for & bedre
oppleeringen. Kunnskap om elevens utvikling i fag, orden og atferd gjennom
underveisvurdering gir leereren grunnlag for & fastsette sta ndpunktkarakter

Underveisvurdering:

skal inneholde grunngittinformasjon om kompetansen til e leven og skal gis som
meldinger med sikte pa faglig utvikling

Eleven har minst en gang hvert halvar rett til en samtale m ed kontaktleereren eller
instruktgren om sin utvikling i forhold til kompetansemalen e i fagene. Samtalen kan
giennomfares i sammenheng med halvarsvurdering uten kara kter

Man ma tenke annerledes, det handler fgrst og fremst om lae ring. P& underveis-
vurderingen er ikke karakter det som skal veere fokus, kara kter kommer pa slutten -
men hvordan man skal utvikle seg méa vaere hovedsak. Man ma lage et system for &
kunne forklare alle kompetansemal til alle elever i all e fag — man ma ha et grunnarbeid
pa plass i forhold til kriteriene. Tidsmessig er det p roblemer, nar skal man gi denne
underveisvurderingen nar man ogsa skal sette karakterer og h a undervisning (dggnet har
ikke mer enn 24 timer og man skal vel ogsa ha litt mer en n 2 min pr elev?)

2 http://www.ntnu.no/viko/



oppl.lova # §1-2 og §3-4)

Elevene ma vite hva de skal vurdere, vite kriteriene — hvordan skal de ellers
vurdere?
Egenvurdering ved bruk av skjema (leerer ma kunne forvente at eleven setter av tid
til & vurdere seg selv siden leerer bruker mye tid pa & vu rdere elevene):

hvordan vurderer du din egen innsats i prosjektet
hva faler du at du har gjort bra, hva kunne veert bedre

faler du at du har god kunnskap om laereplanmalene som p rosjektet dekker
hvordan gikk samarbeidet i gruppa

hvilken karakter vil du sette pa deg selv i dette pros;j ektet ut fra den faglige
utviklingen

hvilken karakter vil du sette pa ditt eget resultat

hvilken karakter vil du sette pa din samarbeidspartner u t fra fordeling av arbeid
0og samarbeid

har du brukt vurderingskriteriene tilknyttet oppgaven, v ar de nyttige, har du tatt i

bruk tabellen over hva som kreves av ferdigheter

Halvarsvurdering

Er en del av underveisvurderingen og skal vise kompetans en til eleveni forhold til
kompetansemalene i leereplanverket. Halvarsvurderingen sk al ogsa gi rettledning
om hvordan eleven kan gke kompetansen i faget (hvordan ska | dette
dokumenteres er et spgrsmal som er aktuelt)

Rektor er ansvarlig for at fagleereren giennomfgrer halvarsvurder ing med og uten
karakter. Er rektor i tvil om reglene er fulgt kan rektor be om ny vurdering far

karakterene fastsettes

Tilbakemelding skal gi grunnlag for gkt leering; vil da en tilbakemelding  veere “les mer’?
Dette er meningslgst, det ma veere slik at eleven kan nytt iggjere seg tilbakemeldingen
problemet er som nevnt tidligere TID.

En mulig Igsning/sjekkliste:
hvordan har du fatt informasjon om kompetansemalene i faget

hvordan har du fatt informasjon om kjennetegn pa maloppnaelse i faget
hvordan er det lagt til rette for egenvurdering i faget

hvordan er underveisvurdering, tilbaemelding og rettlednin g ivaretatt i faget
hvordan er du vurdert i henhold til kompetansemalene for fage t

har du hatt en faglig utviklingssamtale med/fatt veiled ning av din faglaerer,

i tilfelle hvordan og nar

Dette er spgrsmal som eleven skal svare pa. Denne sjek klisten kan man legge inn i LMS.
Vet elevene hva som er en tilbakemelding/skriftlig til bakemelding? Er de bevisst pa at

2 http://www.lovdata.no/all/nl-19980717-061.html






Sek&Skriv % er en god ressurs);
- hvem gir ut dette
hvem er forfatter bak kilden
nar ble kildene publisert
hvilke kilder ligger til grunn for teksten
hvem er malgruppen

Nivadiffernsierte kilder (erfaringen viser at de ulike maloppn&elsesnivéene ogs& m a
bruke ulike typer kilder  ):

Samme kompetansemal, men ulik kilde

Kilden omhandler samme tema, men pa ulikt analyseniva

Kildens kompeksitet i innhold gker med gkt maloppnaelsesn iva

Kilder pa hayt niva er mer spesialisert og mer faglig nyans ert enn pa lavere nivaer

Variasjonens gleder

hva gir kunnskapslgftet rom for av vurderingssituasjoner (kunn skap, kompetanse)
dele prgven/vurderingen inni to deler (faktadel uten hj elpemidler,
drgfting/anvendelse av kunnskapen med og uten hjelpemi dler)

apen bok (alle hjelpemidler tillatt)

todelt vurderingssituasjon innen samme kompetansemal? | t ilfelle hvordan?

alle basiskunnskapene skal inn

22 http://tiny.cc/sokskriv









denne

artikkelen fr digi.no hvor man advarer mot Visa-phising *_Ingen serigse aktarer
vil henvende seg pa en slik mate. Vi ma regne med a t slike svindelforsgk bare vil
gke i omfang i tiden framover. Hensikten er selvfglgelig a fa tilgang til dine private
opplysninger, epost osv - og i verste fall kunne tamme bank konti osv. Nar du
skriver inn passord bar du veere like forsiktig som nar du ta ster inn pinkode i
minibank eller butikk - sgrg for at ingen ser passordet ditt. Enkelte PC'er foreslar
a lagre passordet for deg - dette skal du ikke godta dersom du er pa en PC som
andre ogsa bruker.

bytt passord med jevne mellomrom . Enkelte steder har man lagt opp til
driftsrutiner hvor dette er standard at man ma bytte etter e t antall dager eller
innlogginger, ofte far man heller ikke bruke samme passord s om nylig har veert i
bruk. Tips: Hvis du synes det er vanskelig & huske nye passord kan dulgse en
slik problematikk ved at du etter passordet skriver f.eks tal let 11 farste gang du
bruker passordet, tallet 12 neste gang og sa tallet 13 tredje gang - somregel har
du tre forsgk pa rett innlogging og da vil du alltid klare d et, samtidig vil du ivareta
kravet om & bytte passord og samtidig ikke bruke de to siste p assordene. Dette er
imidlertid en darligere Igsning enn a velge et helt n ytt og bar derfor ikke brukes i
sammenhenger hvor det er kritisk om andre far tak i passorde t!

ikke bruk samme passord overalt. Hvis du bruker samme passord overalt gir

du tilgang overalt ogsa hvis noen finner passordet ditt. Det kan veere vanskelig &
huske mange forskjellige passord, men du kan gjgre det litt enklere ved a lage

2 http://tiny.cc/visa363



Uninett for

mer informasjon om Feide _ **

Tegn pa at du har blitt utsatt for ID-tyveri

Selv om man er papasselig og forsiktig kan man bli utsatt for ID-tyveri, og som nevnt
over i forbindelse med Visaphising pragver svindlere stad ig & lure fra deg personlig
informasjon — og far man tak i f.eks personnummer kan dette bli misbru kt i fobindelse

med bl.a kjgp i ulike nettbutikker.

Hvordan kan du egentlig vite at noen har fatt tak i person nummeret ditt? Det kan veere
vanskelig & oppdage, men dersom du opplever noen av de f glgende seks tegnene, bar
det lyse en varsellampe hos deg, ifglge Datatilsynet:

Du mottar regninger for produkter du ikke selv har bestilt

Uventede disposisjoner fremgar pa din kredittkortregning

Du mottar bekreftelse pa kreditt eller kreditramme uten & ha spurt om dette

Du mottar varsel om at adresseendring er mottatt

Du mottar telefon eller brev om kjgp du ikke har gjennomfart

Dersom du mottar gjenspartsbrev etter kredittsjekk uten selv a ha tatt initiativ til
aktiviteter som gjgr dette ngdvendig.

ogrwNE

Dessuten bgr du sjekke fglgende:

Kontroller ngye dersom du far adressert post du ikke forstar grun nlaget for, for
eksempel en faktura, et avtaleforslag, etc.

Far jevnlig kontroll med at det ikke er unormale eller ukje nte transaksjoner pa
dine konti. Veer spesielt oppmerksom pa konti med tilknyttet kredittkort.

Vaer oppmerksom pa at du selv kan sjekke hvilken adresse du star registrert med
i Folkeregisteret. Dette kan du gjgre via innloggingstjen esten minside %.

2 http://www.uninettabc.no/feide/
% http://www.norge.no/minside



_overvaker _

ungenes nettvaner _%°. Men det er en forskjell pa det & falge med og bry seg — og det &
overvake. Jeg mener at det faktisk er vi voksne som skal sette grenser og da er
kommunikasjon og dialog gode ngkkelord.

Vi (foreldre og lzerere i fellesskap) har et ansvar for & laere barna noen gode spilleregler
og vi ma ogsa vise tillit til at de faktisk kan handte re mediet. Det er litt pA samme mate
som vi oppdrar dem ellers; nar de er sma passer vi pa nar de skal krysse veien og leerer
dem farene som ligger i dette, men pa et eller annet tid spunkt ma vi ogsa der slippe
handen og la dem prgve seg selv, dette er en del av var jobb som oppdragere av den
kommende generasjon (i forhold til anonymitet kan man fortsette analogien; det er

lettere & se en synlig trafikant enn en som praver a giemme seq).

Det finnes en mengde gode nettsteder som tar for seg nettvett og nettikette — men jeg
savner litt fokus pa det & legge ut gode digitale spor, a ha et aktivt og bevisst forhold fil
hva man publiserer om seg selv (eller hva andre publis erer om deg). Elevene ma tenke
giennom hva de gnsker & bli assosiert med — at bilder de legger p& Facebook, MySpace
0.l kanskje aldri blir borte. De ma tenke gjennom at det m an finner pa nettet av

% http://www.datatilsynet.no/templates/Page 2678.aspx



Du bestemmer %’

Barnevakten %
Trygg Bruk (MedieTilsynet)
Personvernskolen *°
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Faresette og deira rett til innsyn

Skulekvardagen er ikkje lenger slik at foreldre og fgresette kan kontrollere barnet sitt
arbeid pé skulen gjennom & ta ein titt i eleven sin stil bok eller rekne med at "ranselpost”
er tilstrekkeleg kommunikasjon mellom skule og heim. Dig itale leeringsmiljg opnar opp
for mogelegheiter for andre former for skulearbeid, innleverin g og vurdering.
Samstundes er det trong for a ivareta faresette sine rettighei ter til & folgje opp
skulearbeidet. Dette farer til bade juridiske, pedagogiske og tekniske problemstillingar.
Foreldre/fgresette sin deltaking = betre mogelegheiter for laer ing.

Innsyn i og forstding av skulekvardagen gir dei faresette try ggleik i hgve skulekvardagen
God kommunikasjon mellom skule og heim ma difor vidarefara stog i ein digital kvardag
Innsyn er underlagt regulering, delvis eksplisitt i lovgi vinga. | praksis er dette heimla i
foresette sitt ansvar etter barnelova. Det er ikkje lovfesta kva foresette skal ha innsyn i
og kva som skal haldast mellom leerar og elev. Det er difor s tor praksisvariasjon mellom

leerarane korleis dette vert tolka og utavd

Foresette:
- har og ansvar for elevane sin opplaering
skal bidra til samarbeid med skulen
skal bidra til gjensidig kommunikasjon om eleven sin tr ivsel, fagleg og sosial
utvikling
Skulen:
- skal leggje til rette for samarbeid med heimen og sikre f oreldre og fgresette
sitt medansvar i skulen.
Heimen skal fa informasjon om mal for oppleering i faga, arbe idsmater,

vurdering av fagleg utvikling.

" http://www.dubestemmer.no/

% http://www.barnevakten.no

# http://www.medietilsynet.no/no/Trygg-bruk/
% http://personvernskolen.no/






uttale om LMS _*:

"Barn har rett pa privatliv og personvemn, og faresette bgr difor ha avgrensa
tilgang pa informasjon i leeringsplattformer i skulen. Innsyn sretten bgr variere ut i
fré barnet sin alder og funksjonar i leeringsplattforma.”

Homo sapiens, Homo faber og Homo ludens (digitalis)

Denne artikkelen er dels basert p4 TVNorge-programmet Blank e Ark, delvis pa artikkelen
“The end in mind” _3* og delvis p& kommentarer som p& dette blogginnlegget *

Som omtalt under Leering2.0 er en trend at man ogsa vil stim ulere hgyre hjernehalvdel -
noe som gjar at man er ngdt til & tenke litt annerledes i f orhold til hvordan man
underviser. Innfgring av digitale verktgy kunne gjgre at m an kan gi forskjellige
innfallsvinkler til pensum — man far kanskje bedre muligheter til & ivareta den

individuelle tilretteleggingen. Ikke minst vil interakt ivitet av ulikt slag veere aktuelt tema.
Vi har ulik intelligens og leerer pé ulike méater — noen gjennom tekst og andre giennom
visualiseringer, og en av mange utfordringer i skolen er d erfor & tilrettelegge for den
enkelte elev i forhold til type leeringsstrategi. Organis asjonskulturen i skolen kan ogsa
veere et problem i forhold til dette, man har faste handlin gsmgnstre som et resultat av

bade utdanning og praksis.

Utdanning slik vi kienner den handler nesten utelukken de om Homo sapiens

(kunnskapsmennesket)  hvor man gnsker & gi informasjon og fakta. P4 noen omrader har
36

dette utviklet seg videre til Homo faber (det arbeidende menneske, mennesket som

lager ny kunnskap og som kontrollerer omgivelsene gjennom bru k av verktgy). Detman
nesten helt har glemt er Homo ludens (det lekende mennesket, tenkere, innovatarer) og
som det ble foreslatt for meg; kanskje vi skal kalle det Homo ludens digitalis  — det

lekende digitale mennesket?

Nar vi leker og tenker praver vi & finne ut hvordan ting virker, hvorfor de virker og hvilke
regler de er underlagt ~ — og om vi kan endre betingelsene (omgivelsene) slik at de gjor
noe annet enn de opprinnelig var tenkt til/for. Slik kunns kap og leering gjer det mulig &
komme fra leering til kunnskap, fra laering til det & vaer eogtil&dbli — men samtidig
krever det innsats, fulgt av det & mislykkes, s& ma man redefinere og giennom
inkrementelle prosesser finne nye mater a lgse ting pa fo r man lykkes.

Homo ludens (digitalis) er en rolle elever innehar kanskje flere timer om dagen i
forbindelse med & spille spill, leve seginni ulike roller og i sosiale nettverk — men denne
rolla ma de ut av i det de passerer skoleporten. Har data- og rollespill for lav kulturell
status hos de fleste leerere, og skyldes dette at leerere flest h ar lite kunnskap om emnet?
Kan man se pa datasill som en sentral form for multimodal e tekster i elevene sin kultur?
Er det slik at skolen er redd for & oppfordre til konkurranse av pedagogiske arsaker? Mye
tyder pa at elevene ikke oppfatter konkurranse som noe negat ivt, men dette finnes det
ingen fasit pA — mye avhenger nok mye av hva slags konkurranse man har og hvordan

den skal gjennomfgres.

®http://tiny.cc/datatilsynet

 http://www.jonmott.com/blog/2009/11/tinkering-playing-and -learning/
% http://evabra.wordpress.com/2009/11/07/homo-sapiens-homo-f aber-og-homo-
ludens/

% http://en.wikipedia.org/wiki/Homo_faber



“Blanke Ark -test” ¥ — en test man

kan gjare for & se hva slags type intelligens man er i f orstanden hva slags leeringsstrategi

passer meg best. Testen viser bade hva de ulike typen e kjennetegnes av, hva man er

god til og hvordan man laerer best — de kan gi gode pekepinn til hvordan man kan

tilpasse oppleering for den enkelte. Her er hovedpunktene for hver kategori:
Spraklig intelligens kjennetegnes av at man leser, skriver, forteller historier og
argumenterer. En med spraklig intelligens er god til & hu ske navn, steder,
tidspunkt, daglige ting, behandle fakta, kommunisere me d ord og lzerer ved & si
ord, lese, skrive, se og hgre ord, debattere, intervjue, dramati sere, bruke
internett
Logisk-matematisk intelligens kjennetegnes ved at man liker &
eksperimentere, lage teorier, arbeider gjerne med tall, st iller spgrsmal,
undersgker og tenker abstrakt. De med logisk-matematisk in telligens er gode
i matematikk, tenker logisk, gode pa problemlgsing og pa a sette ting i system.
De lzerer ved & kategorisere, klassifisere, forsgke & forutse , lage
statistikker/beregninger/grafer/diagrammer, bruke regneark, lage
matematikkstykker og lage undersgkelser.
Musikalsk intelligens kjennetegnes ved at man synger, nynner til melodier,
lytter til musikk, spiller et instrument og lar seg pavirke folelsesmessig av musikk.
De med slik intelligens er gode til & oppfatte toner, husk e melodier, legge merke
til rytmer, holde tiden og finne musikk som passer til fr amfgring. Musikalsk
intelligente leerer ved rytmer, melodier, sanger, & lage mus ikal, dramatisere,
gjare lekser til musikk, & “rappe” tekster og komponere m usikk.
Sosial intelligens kjennetegnes ved at man har mange venner, er med i
grupper, snakker mye med folk, tar gjerne en pause for & prate og feirer gjerne at
en oppgave er avsluttet. De er gode til & forsta mennesker, kommunisere, lede
andre, organisere mennesker, forhandle og megle. De som ha r sosial intelligens
leerer ved & undervise andre, dele med andre, samarbeide i par eller grupper,
intervjue, samtale og sammenligne.
Personlig intelligens kjennetegnes ved at man dyrker egne interesser, arbeid er
alene, motiverer seg selv, er bevisst pa egne falelser og klarer a na sittindre. De
er gode til a forsta seg selv, konsentrere seg, fglge sin intuisjon og veere originale
— og laerer ved & diskutere hvordan det fales, stille spgrsma [, arbeide i eget tempo
og arbeide alene.
Kroppslig intelligens kiennetegnes ved at man beveger seg mye, bruker
kroppsprak, har god kroppskontroll, er i fysisk kontakt, handl er gjerne og blir
rastlgs ved for f& pauser. De er gode til fysiske aktivite ter, sport, dans, teater,

37 http://www.tvnorge.no/programportaler/blanke_ark/blanke_ark/ta _blanke_ark_testen
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blogginnlega
De to mest populsere undervisningsoppleggene det siste halva ret harveert et rollespill
om global handel * og ulike Jeopardysekvenser laget med Stu’s Quiz Boxes “°. Elevene har
reagert med stor entusiasme. | tillegg hadde han fatt ele vene til & lage sine egne quiz'er.

% http:/didrikblogg.blogspot.com/2009/10/k-viss-og-flashca rds.html
% http://www.od.no/Artikler/262.htmi
9 http://quizboxes.com/



denne lenka **. Farst blir du

henvist inn i Creaza hvor du vil
se tankekartet, trykk deretter pa
symbolet med fire piler for & fa
opp tankekartet i fullskjerm.

Du kan trykke p& + for & utvide og det er internettlenker videre pa de forslagene du
finner der. For & avslutte tankekartet i fullskjerm trykker d u Esc-knappen pa tastaturet

Hvordan finne og bruke gode sgkeord?

A finne relevant informasjon er ikke alltid like lett — det kan veere du far altfor mange

treff eller kanskje du ikke far noen treff i det hele tatt. Noen ganger far du ikke fram det

du sgker etter, men noe helt annet (se eksempelet om svartsnegle i innlegget “En
tvilsom aere” *?). Det er to hovedfeller & g& i; hvor du sgker og hvordan du sgke r (bruker
sgkeord) - teksten under omhandler kun sgkeord og ikke sgkemotorer man bgr b ruke.

Hva er sgkeord?

Sgkeord er det ordet eller de ordene du skriver inn i en sgkemotor (f.eks Google). Deter
tre hovedproblemer som oppstar med feil sgkeord;

“L http:/itiny.cc/tankekart
“2 http:/itiny.cc/sokeord









4

entilde ** (deter den krgllstreken som ser slik ut: ~) for & fa opp relaterte sgk,

sgk som ligner  (denne finner du ogsad som valg i avansert sgk)

Bruk bildesgk

Gatil Google bildesgk * hvis det er bilder du er pé jakt etter. PS: trykk avansert sgk for &
begrense utvalget enda mer, ikke minst med tanke pa a fi nne bilder du faktisk har lov til
& bruke (lisens).. Se eget avsnitt om “A sgke og finne b ilder” .

Lurer du pa hva et ord betyr?

Fa definisjon. Lurer du pa hva et ord betyr? Skriv definition:engelsk or d (eks
definition:innovation) eller definisjon:norsk ord. (jeg synes ikke denne var veldig god for
norske ord...)

Sgke etter noe innenfor et bestemt nettsted?

Noen nettsteder har egne sgkefelt hvor du
sgker kun innenfor bedriftens egne sider,
men du kan gjegre det samme for alle sider
ved a definere det slik site:side sgkeord
(eks skal du sgke pa norsk utgave av Wikipedia skriver du site:Wikipedia.no IKT ~ — bildet
viser sgk innenfor en bestemt blogg/nettsted). Denne muligheten finner du ogsa i
avansert sgk.

3 http://no.wikipedia.org/wiki/Tilde
“ http:/limages.google.com/
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denne lenka ™ (denne sgkemotoren

sgker bare i bloggen EvaZ2.0).

“ http://tiny.cc/evamotor



cyclo.ps *, denne motoren sgker gjennom bilder fra forskjellige steder (Flickr,
Shutterstock, BigStockPhoto, Fotolia, stock.xcheng, cutcaster, photo s.com og stockvault
— velg alle eller noen), skriv inn sgkeord (det kan ta litt tid & f& fram bildene). Du trykker
pa bildene og er det f.eks et
Flickrbilde vil du bli redirektet il
Flickr sine sider — og der kan du
ogsa se hva slags lisens bildet
har (alle treff du far skal i
utgangspunktet veere lisensiert
med at man skal kunne dele,
men noen har vilkar som ikke
bearbeiding, ikke kommersiell).
Du kan ogsa sgke hver av disse
nettstedene separat ved & ga til
f.eks Flickr *'.

Google Bildesgk kan vaere en annen motor du kan ta en titt pa, bildesgk ha rogsaen
avansert mulighet slik at du kan avgrense ytterligere (ikke minst i forhold til lisenser)

se evt. avsnitt om gode sgkeord for litt mer informasjon om avans ert sgk.

Dersom du er pa jakt etter et bilde i bestemte farger (ikke te ma) kan du prgve  Multicolr
Search Lab 48 (sgker i Flickr)..her kan du velge fargene du er ute etter (f.eks hvis du skal
ha noe som passer inn med fargene du har pa nettside, som b akgrunnsbilde osv).

6 http:/icyclo.ps/
" http://www.Flickr.com/
8 http:/labs.ideeinc.com/multicolr/



incompetech * - sjanger, stemning, ngkkelord

jamendo (CC) *° - ulike typer sgk, men krever at du registrerer epostadres sen
wikimedia sound *' — inndelt i kategorier og subkategorier (noe uoversiktlig)

cc wiki > - liste over nettsider med musikk som har CC-lisens

Multimediabyr&n ** (svenska skolverket)  — krever innlogging, dette er kun til
skolebruk (egentlig bare til svenske skoler, men jeg antar at man k an bruke det i
norske skoler ogsa).

the freesound project ** - krever innlogging, tagget pa tema

ljudo > — lydeffekter, sgk p& ord

9 http://incompetech.com/m/c/royalty-free/
% http://search.creativecommons.org/

*! http://tiny.cc/sound91

°2 http://wiki.creativecommons.org/Audio
%3 http://www.multimedia.skolverket.se/

* http://tiny.cc/freesound

* http://tiny.cc/ljudo620



ITU — Kildekritikk og kritisk refleksjon ¢ som ogsé

har forslag til litteratur for videre lesing og som har fglgend e “oppskrift” for & lykkes:
For & lykkes med & utvikle en bevisst holdning til digi tale kilder, hvordan de skapes,
hvem som skaper dem og pa hvilken mate ma:

« Laererne vaere aktive i forhold til & forfekte kritisk diskusjon i klassen.

« Elever fa emner som engasjerer.

 Skolen systematisk arbeide mot oppbygging av en kildek ritisk kultur  pa tvers av

leererkollegier og alderstrinn.

% http://tiny.cc/kildekritikk



Del&Bruk som inneholder lenker til kurs i
sgkl/informasjonsinnhenting, kildekritikk mm, bl.a er de t utarbeidet et  kurs i
informasjonssgk. *’

Et poeng er kanskje & visualisere hvordan nettsteder kan v ise feil informasjon ved enten

a finne et slikt nettsted eller selv lage en “nettside” med bevisst feil informasjon ( denne
ber i sa fall ikke publiseres, men veere lokal ) — alage en side selv med lokal

(feil)informasjon er nok det som er mest effektivt ut fra at dette er noe man kan

identifisere seg med.

Mange bruker begrepet  TONE i forbindelse med kildekritikk. Dette star for:

Er kilden din troverdig ( T) ? Hvem er forfatteren? Du ma kunne “stole” pa kilden
din. Hold deg til kiente adresser hvor du kan finne ut h vem som er ansvarlig for
nettsiden.

Er kilden din objektiv ( O)? Er informasjonen framstilt pa en ngytral mate?

Stemmer noe av innholdet med noe du vet fra fgr?

Hvor ngyaktig ( N) erkilden din?  Finner du skrive- og slurvefeil kan dette si noe

om bade forfatter og ngyaktighet. Nar ble kilden sist oppdatert? Sier eventuelt
nettsiden noe om “sine kilder” igjen?
Passer kilden til ditt bruk, er den egnet ( E) til ditt formal?  Hvem er den tenkte

malgruppen og mottakeren?

A finne informasjonen

Nar du har bestemt deg for emne/tema — og har en plan for hvilke ting du skal ha med i
oppgaven ma du finne og samle inn informasjon/bakgrunnstof f. Dette kan du gjare pa
forskjellige mater;

leerebgker - gjerne i forskjellige fag

bibliotek/skolebibliotek ; finn faglitteratur, aviser, oppslagsverk, video/CD-rom,
tidsskrifter osv. Husk at de som jobber pa biblioteket gjerne k an hjelpe deg med a
finne aktuell litteratur — bruk denne kompetansen. Begynn gjerne med leksikon

for & finne kortfattet informasjon og stikkord som kan gjgre at du kommer videre i
arbeidet. Tenk over hva du har bruk for av informasjon, hva du skal bruke den til,
hvor mye stoff du trenger og nar du skal bruke det/hvor i oppg aven hgrer det
hjemme - et tankekart kan hjelpe deg & strukturere

sek pd internett — spesifikke nettsider rundt emnet, oppslagsverk (eks
Wikipedia *®), sosiale medier (Facebook , Twitter , Flikcr , Del.ici.ous , osv ), forskning
(eks forskning.no >, viten.no *°). Du kan finne mye faktainformasjon (i tillegg til
det som er nevnt kan du ogsa finne adresser, tif.nr, statistik k osv) , men det
finnes mange sider hvor informasjonen gjerne ikke er helt trov erdig. En annen
ting du skal huske pa er opphavsrett/copyright — se eget avsnitt om dette for mer
informasjon.

sparreundersgkelser . Du mé finne ut om du skal ha en kvalitativ( personlig, et
mindre utvalg personer — ofte problemstillinger det ikke er enkle svar, gjerne

subjektiv vurdering  — meningsspgrsmal ) eller kvantitativ( mange personer, bruke
resultat statistisk ~ — f.eks bruker du bilbelte? her kan du lage en tabell s om viser
hvordan svarene fordeler seg pa kjgnn, alder osv — gjerne ietregneark  — og
bruke dette i prosjektoppgaven ) undersgkelse. Uansett ma du jobbe med

> http://tiny.cc/infosok

%8 http://no.wikipedia.org/wiki/Hovedside

% http://forskning.no/

% http://delogbruk.ning.com/group/informasjonskompetanse
% http://www.viten.no/



http://www forskning.no ) og datoen du fant
informasjonen. Det finnes ulike skjema du kan benytte. Husk ogsa kildekritikk og
opphavsrett som nevnt i punktet under sgk pa internett ovenfor.

Anbefaler ogsa Marita Aksnes sin video om bruk av kilder  ® i forbindelse med
oppgaveskriving.

Se artikkelen  "Hengt ut som pedofil pa Wikipedia 62 _ eksempel p& hvordan man
kan f& feil informasjon

Mord2.0 * er en artig méte 4 tilnaerme seg kildekritikk — hvordan man ma se pa
ulike kilder for a finne sannhetsgehalt. Passer fra 7. k lasse. Les Til leereren far
man begynner.

¢ http://vimeo.com/2977467
%2 http://tiny.cc/dagbladnyhet
8 http://iktskole.net/kildekritikk/index.html



Wikipedia er et oppslagsverk i form av en wiki. Den fungerer som et s lags

leksikon, men her er det ikke et forlag som star bak - her k an alle bidra.

Wikipedia ble startet i 2001 og baserer seg pa frivillig e bidragsytere og

innholdet kan man bruke og kopiere fritt. Ser man p& sym bolet for

Wikipedia ( bilde til venstre ) ser du at den er formet som en jordklode,
sammensatt av puslespillbiter og med ulike typer bokstaver - dette symboliserer
hensikten med Wikipedia; alle kan veere med a legge ti I nye "puslespillbiter" i form av
innhold, den finnes pa flere sprak og er global. Som nevn t kan alle bidra - du og jeg,
enten ved & opprette nye sider med nye tema eller korrigere eller tilfgre mer tekst, lyd,
bilder, video, lenker osv til artikler som allerede er skrev et.

Hvordan kan jeg skrive eller endre innhold i Wikipedia?

Du kan velge om du vil registrere deg eller ikke, men h vis du ikke registrerer deg vil
likevel IP-adressen din bli lagret - slik at man vet hv em som har skrevet eller gjort
endringer. A registrere seg er ganske enkelt - man registrerer seg _* med gnsket
brukernavn og passord, og s& kan du sette igang med a skri ve. Wikipedia har laget noen
maler man gnsker & bruke i forhold til hvordan teksten ska | struktureres - du finner god
hjelp og forklaring pa hvordan du gjgr dette ved a velge " hjelp" i menyen du finner pa

vestre side i Wikipedia.

Nar du lagrer en endring eller ny artikkel godtar du samtid ig at bidraget blir merket med
lisensene Creative Commons-lisensen Navngivelse-Del p4 samme vil k&r3.0 ® og GFDL® -
dette sikrer at alle fritt kan benytte det du har bidratt med ( se ogsa siden om  Creative
Commons pé& denne wikien _ ®"). Du g&r ogs& med p& & bli angitt som en opphavsperson a v
gjenbrukere, som et minimum, giennom en hyperlenke ell er URL til artikkelen du bidro

til.

Nar kan jeg stole pa det som star der?

Siden dette er frivillig dugnadsarbeid vil det alltid v eere slik at noen artikler har hgyere
kvalitet enn andre, og du vil ogsa finne direkte feil. Finner du feil kan du ga inn og rette -
alle versjoner av artikkelen blir lagret slik at den evt ka n tilbakestilles til en tidligere
versjon dersom noen skriver inn noe feil i en artikkel som opprinnelig var korrekt. Skriver

man noe upassende vil artikkelen bli fiernet.

Siden det er frivillige bidragsytere kan man ogsa tenke seg muligheten for at dersom
man skriver om noe som ikke ngdvendigvis er rene faktaopply sninger, men en artikkel
hvor det gjerne kan veere subjektive holdninger - hvilke holdninger vil da gjenspeile seg;
ganske klart forfatteren av innlegget. Slike artikler viser ikke ngdvendigvis at det er flere
sider av samme sak eller at det er flere oppfatninger. Like vel er min egen erfaring at de

fleste klarer denne balansegangen.

For & kontrollere kvalitet kan du faglge retningslinjer for ki Idekritikk - man ma bruke de
samme prinsipper som med alle andre kilder. Undersgkelse r viser imidlertid at innholdet
pa Wikipedia generelt har hgy standard, og faktisk i man ge tilfeller bade mer korrekt og
mer oppdatert informasjon enn mange andre mer konvensjonelle oppslagsverk.
Imidlertid finnes det unntak; se f.eks denne artikkelen fra Dagbladet 68 der Jens
Stoltenberg ble hengt ut som pedofil pa& Wikipedia.

® http://tiny.cc/wikip

® http://tiny.cc/cc30

% http://www.gnu.org/copyleft/fdl.html
7 http://tiny.cc/wikiCC

7 http://www.wikipedia.no

% http://tiny.cc/dbnyhet



Frankrikes strenge straff for ulovlig nedlasting %9). De har ogsa en tendens

til ikke & ha et klart forhold til hva man kan og ikke ka n bruke pa nett - og dette er
ferdigheter de mest sannsynlig er nadt til & lzere i skolen (det er mange foreldre som ikke
har et bevisst forhold til slik bruk heller) . Det er derfor viktig at laerere har et bevisst og
klart forhold til hva man kan bruke og nar - selvi inte rne skoleprosjekter, erfaringen

elevene tar med seg fra skolen bruker de ogsa i fritiden

Lisenser:

Deter 6 lisenser ™, ut fra et utgangspunkt pa fire symboler Navngivelse ( BY), ikke-
kommersiell (NC), ingen bearbeidelse (ND), del pad samm e vilkar (SA). Gnu Free
documentation — benyttes primaert i Wikipedia-miljget, tilsvarer ca CC B Y-SA.

Hvordan skaffer man seg en lisens?

Det er enkelt & skaffe seg en lisens, og det er kostnadsfr itt. Man gar inn pa siden fil
Creative Commons (lisensvelger) ™ og velger de alternativene som er aktuelt for deg/ditt
verk f.eks om andre skal halov til & bruke verket, en dre det osv. Etterpa trykker du velg
lisens-knappen - og sa kommer det opp en ny side ( se bildet til venstre ) hvor du kan fa
en html-kode som du kan bruke pa eget nettsted (du velger selv stgrrelse og utseende)
Koden kopierer du enkelt ved & merke hele teksten, hgyre klikke og velge kopier
(alternativt markere teksten og trykke Ctrl+C) - deretter gar du til din hiemmeside,

blogg el lign og hgyreklikker der du skal lime inn ( i editoren ), hgyreklikker og velger lim
inn (alternativt trykke Ctrl + V) . Na har du fatt gitt verket ditt rettigheter - og gitt alle

andre klar beskjed om hvordan de skal forholde seg til d et. Det er ikke ngdvendig & ga
inn pa CC og fa koden for at verket skal ha en lisens, du kan rett og slett bare skrive i

% http://www.abcnyheter.no/node/96253
© http://www.creativecommons.no/dokumenter.shtml
™ http://tiny.cc/lisensvalg



Lenke til Creative Commons (norsk side) 2 _ her finner du svar p& det meste og
kan ogsa stille spgrsmal.

Gisle Hannemyr sin nettside "Lommejuss for digitale medier" s

Nettstedet _Clara (Informasjonssentral for opphavsrett og klarering)
Lenke til GNU lisenser " (engelsk side)

Kopinor Merk Verk "

Digitalt bildespill om opphavsrett og lisens "Att dela med sig av det man skapar -

74

en illustrerad quide fér nyborjare” " (svensk)
Digi.no ”EU vil rydde opp i digitalt innhold” 8

2 http://www.creativecommons.no/

’® http://tiny.cc/lommejuss

™ http://lwww.clara.no/

"> http://tiny.cc/gnu

"® http://www.kopinor.no/opphavsrett/opphavsrettsnotiser
" http://tiny.cc/skolverketCC

"Bhttp://tiny.cc/digi248



andsverksloven _"° gar ut pa:

Den som (altsa hvem er den skapende, opphavsmann)
skaper (at det ma skapes)

et andsverk (hva som skapes)

har opphavsrett (hvilken rett han har)

til verket (og hva han har rett over)

Selv om man kjgper et maleri eier man bare et eksemplar, det immaterielle tilhgrer
fortsatt kunstneren ~ — og han (kunstneren) kan derfor f.eks lage kopier. Du ha rikke rett
til mangfoldiggjering selv om du har originalen pa vegge n.

Hva er andsverk?

Andsverk er resultat av skapende innsats — andre innsatsfaktorer som arbeidsinnsats,

penger mm kvalifiserer ikke til vern. Minimum skapende innsats — verkshgyde * eret
ngkkelord (er det for banalt er det ikke andsverk), samtidig skal man veere klar over at

det elevene lager og lagrer pa skolens datamaskiner har de opphavsrett til. Ideer er ikke
vernet. Kunnskap og metoder er ikke vernet. Fakta er ikke v ernet ( eks kartkoordinater ).
Ingen kvalitetskrav. Ikke noe nyhetskrav. Verner konkret utf orming og ikke idemessig
innhold -altsa selve verket ( Dan Brown som forfatter av Da Vinci-koden vant saken som

tidl utgivere av bgker med tilsvarende plot hadde anlagt mot h am fordi retten ansa at
tidligere utgaver var a regne som historiske fakta ). Det er ingen krav til registrering eller
andre formaliteter, men bruk av opphavsrettnotis anbefales, f.eks "Materialet er vernet
etter andsverkloven. Uten uttrykkelig samtykke fra rettighetshaver er eksemplar-

framstilling som utskrift og annen kopiering bare tillatt n ar det er hjemleti lov (kopiering
til privat bruk, sitat o.) eller etter avtale med Kopinor. Se ogsa Merk-verk-kampanjen .
Publisering pa nett skjer ofte fordi man synes det er greit a dele (typisk for bl.a blogg),
nettet er et uregulert omrade — man driver ikke butikk slik forlag gjar.

Regn med at tekst, bilder, musikk mm som man finner pa nettet er opphavsrettslig

vernet, med mindre dere har klare holdepunkter for a fasts |a at det ikke er vernet!
Andsverkloven gir opphavspersonen rettigheter, bl.a ; gkonomi ske interesser 82 (  enerett
til eksemplarframstilling...  ..) og ideelle rettigheter i 83 ( navngivelse og ikke krenkende
gjengivelse ). § 4, 2.ledd: bruk av verk i nye og selvstendige ve rk — krever ikke klarering
eller kompensasjon. Bearbeiding derimot krever kompensas;j on og klarering.

Hvor lenge er verk vernet:
| Bemkonvensjonen av 1886 # ble bruk av opphavsrett begrenset til forfatterens levetid.

I Norge er regelen na 70 ar etter forfatterens dgd. Bernkonven sjon sier 50 ar etter dad,
de fleste land praktiserer 70 ar etter dad, lobbyvirksomhet pagar for & gke til 90 ar. EU-
domstolen har nettopp utvidet vernetid for produksjoner til 70 ar etter at innspilling fant
sted — begrunnet med at en del artister ville veere garantert inn tekt ut livet med denne
forlengede fristen i motsetning til den tidligere vernetid en pa 50 a&r ( popartister som
spiller inn i begynnelsen av 20-arene som eksempel ). Det er viktig & tenke pa at den som
er skaper er den som far inntekt, seerlig hvis det skal see S opp mot stimulering og
nyskaping - det er derfor vi bl.a far diskusjon rundt endr ing av vernetid.

" http://tiny.cc/lovdata

8 http://tiny.cciverksh

8 http://www.kopinor.no/opphavsrett/opphavsrettsnotiser
8 http://tiny.cc/bernkonvensjon



Kokkin-saken ®%). AVL §39b endring og videre overdragelse

(eks ikke lov & brenne kunstverk uten godkjennning fra opp havsmann — nar Fornebu
skulle rives ble det erstatning til kunstner for gdelegg else av fresker) . Vernetid 843  Sui
generis ® : ikke &ndsverk, men med rettigheter fordi det bl.a har k revd mye arbeid, f.eks

(telefon)kataloger og databaser.

Skolen har noe utvidede rettigheter til bruk i undervisni ngssammenheng gjennom
Kopinoravtalen *.(Hjemmel for disse avtalene finner du i &ndsverkloven (§ 13b) -
Avtalelisens for bruk av verk i undervisningsvirksomhet).

Hvorfor har vi opphavsrett:

Bernkonvensjonen artikkel 6: (1) Uavhengig av opphavsmann ens gkonomiske
rettigheter, og selv etter overdragelse av disse, beholder oppha vsmannen retten til &
gjelde som opphavsmann til verket, og til & motsette seg enhv er forvanskning,
beskjeering eller annen endring av verket og enhver anne n krenkelse av det, som kan

skade hans eere eller anseelse.

US Constitution av 1790 artikkel 1, seksjon 8 % har denne begrunnelsen for
immaterialrett, dvs opphavsrett og patenter: To promote the Progress of Science and
useful Arts, by securing for limited Times to Authors and | nventors the exclusive Right to
their respective Writings and Discoveries;

Her er det altsd samfunnets nytte som star i fokus for regler om opphavsrett (to promote
the progress...). Deter en interesseavveining mellom opphavsmannens inte resse og
almennhetens nytte. Omfattende vern gjer at man f.eks ikke kan benytte det andre har

utviklet. Dette kan veere et hinder for delingskultur.

8 http://bit.ly/4bgrbq

8 http://en.wikipedia.org/wiki/Sui_generis
8 http://tiny.cc/kopinorskole

8 http://tiny.cc/constitution694
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“Veikart for vekst og velferd — en oppdatert IT-politikk sier falgende;

IKT-Norge vurderer det som sveert viktig at leeringsinstitusjonen e paalle nivaisa
stor grad som mulig benytter de samme verktgyene som barn kjen ner og/eller ser
utenfor skolesituasjonen. S& mens vi fremdeles har skole r som gjar sitt ytterste

for & stenge Facebook og mobiltelefoner ute av skolen er det ne ttopp slike verktay

som ma omfavnes og dras nytte av i undervisningen.

Forskjell pa web2.0 og sosiale medier

Det kan veere vanskelig a trekke et klart skille mellom we b2.0 og sosiale medier.
Begrepet "web 2.0” er forholdsvis nytt og ble farst brukt av Dale Dougherty i 2004 og har
siden blitt popularisert av O'Reilly Media. Web 2.0 beg repet innebaerer ingen ny versjon

av Internett, men viser til at brukere og utviklere har be gynt & se pd internett pa en ny
mate. Opprinnelig var det vanlig & bare lese informasjon fra nettet, mens med web 2.0
har det ogsa blitt vanlig at folk skriver og publiserer pa nettet. Det er derfor at noen

kaller web 2.0 for read/write web (Kaufmann, 2007, s. 66) . Wikipedia er et online
leksikon som er et eksempel pa web 2.0 tankegang og teknol ogi. Den norske utgaven av

Wikipedia beskriver web 2.0 som:

"Web 2.0 eren  populeerbetegnelse pa den nye situasjonen pa World Wide Web
med deltagerdrevne, Interaktive nettjenester. Web 2.0 som beg rep var altsd ment
a favne et sett prinsipper og praksiser i tendensen man sa i teknologiene pa og

bruken av Internett. "

Facebook og MySpace er eksempler pa en type tjenester som e r blitt meget populeere.
Facebook har hatt en enorm gkning i medlemmer og har na mer enn en million
registrerte nordmenn i medlemsdatabasen (2008) , men MySpace er fremdeles verdens
stgrste nettverkssamfunn (2008) . Begge tjenestene faller inn under betegnelsen sosial
programvare eller sosial software (sosiale medier).

Sosial software er programvare som har til hensikt & bygge sosi ale nettverk og felleskap
gjennom internett med en spesiell hensikt. Sosiale nettverk knytter folk med ulike
interesser sammen og disse interessene kan veere av alle tenkelige typer. Det er ogsa
vanlig at mennesker bruker slike online sosiale nettverk til & holde kontakt med venner
og familie (Kaufmann, 2007, s.60) .Denne typen tjenester trekker til seg brukere i alle
grupper, men det er en helt klar overvekt av brukere i alde rsgruppene fra 17 til 35 ar,
som utgjgr over 70 % av alle Facebook-brukere i Norge. Det v ar 1 015 560 norske

brukere den 26.03.08 (Colt Kommunikasjon, 24.04.08 ).

Hvorfor snakker vi s mye om sosiale medier?

Det er en grunn til at vi snakker mye om sosiale medier i dag, og det er fordi bruken er
viktig bade i offentlig sektor og i naeringslivet — 0g det betyr derfor at det er viktig for
elevene & lzere seg & bruke disse kanalene.

Bruk av sosiale medier har gkt kraftig, 3 av 4 nordmenn b ruker Facebook, Twitter osv.
2/3 av den globale befolkningen besgker sosiale nettverk . Bruk av sosiale medier ligger
foran f.eks bruk av epost, og vokser raskere enn noe anne t pa nettet. En hovedarsak til
endringen av bruk nar det gjelder epost var at tidlige re logget vi oss pa og av - vi hadde
gjerne oppringt samband - og s sjekket vi eposten i bol ker...n& derimot er vi online hele
tiden, og dette gjor ogsa at oppfarselen var endres. Det er vans kelig 8 komme utenom

8 http://tiny.cciveikart



Griffith University ® tilbyr man f.eks Twitter som fag - og

dette gjor de av to grunner; mange studenter ser ikke ut til a
kjenne til fornuftig bruk av Twitter (og det gjelder nok ikk e
bare studenter), den andre grunnen er at mange arbeidsgive re
mener at det & ha kompetanse pa sosiale medier er et "must”

for i det hele tatt & komme i betrakning som arbeidssgker - og

det er derfor viktig at man kan dokumentere kunnskapen - for

a bli ansatt ma man vite hvordan sosiale medier er til forde | for
bedriften og hvordan sosiale medier kan hjelpe bedriften i &

oppna sine mal.

Sosiale medier endrer kommunikasjonen

Man gnsker & kommunisere et budskap med stgrre kontroll enn g jennom tradisjonelle
medier. Sosiale medier utfordrer for alvor tradisjonelle medier. Sosiale medier er fortsatt
helti startfasen - blir spennende & se utvikling av kommunikasjon framover. Som bruker
opplever vi at det er lett & dele, samarbeide, handle. Den siste tiden har vi sett hvordan

det politiske miljget har benyttet seg av sosiale medier i forbindelse med valgkamp (eks
Obama).

Hvordan kan man profitere pa sosiale medier? Hvorfor det er viktig
a laere om sosiale medier..

Du kan skape deg en interessant personlig identitet pa nett (husk & oppdatere
status, ma settes inn i en strategisk sammenheng, hvordan s kal man fremst3,

tilfgre sin bruk av sosiale medier en ekstra dimensjon for a ligge foran

konkurrenter, bidra til at min kommunikasjon er mer interessan tennalle andre -
dette er vanskeligere enn man i utgangspunktet tror)

Du kan selv ta kontroll pa din kommunikasjon med omverdene n, direkte mot
velgere, kunder osv

Du kan skape engasjement gjennom aksjoner eller grupper ( eks YouTube,
Facebook, Twitter osv )

Du kan profilere og markedsfare enhver merkevare — kostnadseffektivt

8 pr september 2009
8 http://tiny.cc/twitterU



forklarin
pa engelsk om hva som er

sosiale medier  *(video;
Social Media in Plain
English).

"Social Media in Plain
English" is a metaphor-rich
explanation of Social
Media. The video tells a
story of a town that
changes as a result of
everyone being able to
make their own ice cream.
The video includes:

Social Media's role in giving people the power to produce vide 0, music, etc. on the

web

How social media compares to traditional media

How fans play a role in deciding what should be findable and popular

The benefits of social media to individuals and organizati ons
Hvorfor er det viktig & ha en strategi i forhold til sosi ale medier?
Dette er kanskje mest rettet mot naeringsliv mer enn skole - men er tatt med fordi dette
danner bakgrunn for hva slags holdninger elevene ma ta med seg fra skolen og ut i
yrkeslivet. Den omhandler hvorfor det er sa viktig at man la ger seg en strategi for
hvordan man gnsker a framsta pa nettet, og henger slik sett o gsa sammen med hva man
bar publisere om seg selv, at man ikke kan endre adferd s elv om man er pa nett, hvilken
identitet man gnsker a ha pa nett, at man ikke bgr veere a nonym pa nett osv.
Grunnen til at man bgr utforme en strategi er bl.a at etterhv ert som sosiale medier blir

% hitp://www.commoncraft.com/socialmedia (video: Social Media in Plain English)







“Framleqq til reglar for

debattforum” _ *

NRKBeta “Fem tips for suksess pa det sosiale nettet”
Nina Nordbg “Journalister og det farlige privatlivet’
blogginnlegget  “Du eksisterer ikke... " %
NRKBeta “Effekten av sosiale medier
“Kleskode for avatarer” - tenk p& hvordan du framstar visuelt
Digi.no "Overvaker fritidsbruk av Facebook "’

Digi.no ’Lgnnsomt & bruke sosiale medier

E24 "Usikre pé sosiale medier %

"Connected” *®- blogginnlegg June Breivik

Dagbladet ’Naboen ser deg p8 nett” ™

"Hva er sosiale medier ' — blogginnlegg Ida Aalen

92
93

95

96

°! http://tiny.cc/debattforum
%2 http://tiny.cc/sosialnett

% http://tiny.cc/ninanord

% http://tiny.cc/eksistens

% http://tiny.cc/sosialemedier
% http://tiny.cc/avatar352
" http://tiny.cc/fofritid775
% http://tiny.cc/brukSM

% http://tiny.cc/oppfrem

190 http:/Hiny.cc/connected
101 http:/Hiny.cc/z75z1

102 http:/finy.cclvitsen



"Kjeere framtidig arbeidsgiver” 194 _ lett humoristisk om dette).

(For bedrifter stiller dette seg selvfglgelig litt annerlede s; man er tilstede pa nett enten
man liker det eller ikke, og man ma derfor ma skape seg en identitet og ha en strategi
for hvordan man skal bruke disse mediene og hvordan man ska | holde seg oppdatert om

hva som blir sagt om bedriften av andre.)

Mange mener at mobbing pa nettet blir redusert/eliminert ved at man ikke giemmer seg
bak kallenavn og avatarer — det at man er seg selv vil begrense slik aktivitet.

Enkelte “synsere” mener at nar det gjelder pr ivatliv vil vi se en endring fra aktivt gi
tillatelse til & publisere informasjon om oss til at vi i f ramtiden aktivt ma reservere oss for
det samme (litt pA samme mate som man ma reservere seg for & bli oppring tav
telefonselgere i dag) . Far vi et sentralt sted vi kan reservere oss mot & fa pe rsonlig
informasjon publisert pa nett mon tro?

Var oppfatning til tema er; vi synes man ikke skal veere anonym, men at man skal tenke
giennom hva man publiserer. Det er viktigere a lzere ale gge ut gode digitale spor enn a
giemme seg bort  — og vi synes at dette ma veere et viktig tema i forbindelse med & leere

13 gjtat: Ingunn Kjgl Wiig p& Impulskonferansen 2009
104 http:/Hiny.cc/arbeidsgiver



bilde til hayre ') til sveert alvorlige  (selvmord).  Fordi

konsekvensen av digital mobbing kan veere sa alvorlig er d et
viktig at man tar dette opp med elevene — gjernei

forbindelse med gjennomgang av f.eks nettvett og netikette,
IKT-reglement osv. Elevene ma fa en klar forstaelse fo r at
man ikke kan oppfgre seg annerledes enn ellers selv om man
er pa nett. Selv om en elev driver med digital mobbing av en
medelev fra privat PC pa fritid skal skolen gripe in n dersom
dette medfgrer at den mobbede eleven far et darligere

psykososialt miljg pa skolen (se ogsa IKT-reglement) . Som
nevnt over kan det & ikke vaere anonym redusere mobbinge n
fordi man ikke kan "gjemme seg” bak nick og avatarer.

Mobbingen kan forega pa ulike méter, f.eks;

Sende tekstmeldinger og bildemeldinger via mobil (krenken de innhold)
Sende lynmeldinger (IM) pa f.eks MSN (krenkende, pla ging)

Hatsider pa blogg/hjemmeside

Hatgrupper i sosiale nettverk

Stjele brukernavn/passord og utgi seg for & vaere den man mob ber og giennom
dette lage problemer

Opprette nye konti i offerets navn og gjennom dette skape probl emer

Lage offentlige avstemminger om hvem som er penest/stygge st osv.

Falsk RT i f.eks Twitter (se avsnitt om Twitter)

Leerere er for tiden en av yrkesgruppene som er mest utsatt for digital mobbing 100 _
dette foregar gjerne giennom “hatgrupper” i sosiale nettverk.

Av nyhetssaker den siste tiden kan nevnes;

Tok livet av seg etter mobbing i Facebook 107 (VG, 21.09.2009)
Hvert femte barn mobbes p& nettet 108 (vG, 05.11.2009)

195 http:/finy.cc/humor996
196 http:/finy.cc/mobbes

107 http:/Hiny.cc/selvmord
198 http:/Hiny.cc/VGmobbing



MMORPG'® — Massive(ly) Multiplayer
Online Role-Playing Game)  mest kjent er kanskje ~ World of Warcraft ~ '*°, Second Life !,
Habbo '*?, Sims Online '*®, PerfectWorld '* | Nettby ™ osv.

Kompetanse for arbeidslivet?

Virtuelle verdener har blitt omtalt bade positivt og negativt, noen mener at vi i framtiden
kanskje sette r pa CV'en hva slags status vi har oppnadd i f.eks Worl d of Warcraft og
mener at ferdigheter vi tilegner oss gjerne kan veere pos iive i arbeidslivet ~ — bade i
forhold til redskapskompetanse (historien om han som styrer roboter som kan desarmere
bomber ved hjelp av joystick — en kompetanse man ikke leerer i skolen) og i forhold til

sosial kompetanse (man kommuniserer med andre, legger fel les strategier, utvikler
samarbeids- og lederegenskaper). Andre mener at dette er en v irkelighetsflukt og gjer at

vi isolerer oss  (vi har jo ogsa sett TV-programmer med spillavhengige som e r s& oppslukt

199 http://no.wikipedia.org/wiki/MMORPG

10 http://www.worldofwarcraft.com/index.xml
M hitp://secondlife.com/

M2 http:/lwww.habbo.no/

M3 http:/lwww.girlgamezone.com/sims.html
14 http:/lwww.perfectworld.com/

M5 http:/iwww.nettby.no/



Blogger Bing Live
7 for mer om dette ). Som en reaksjon pa dette har enkelte bedrifter nd kom met med
retningslinjer for hvordan avataren din skal veere kledd, s e f.eks denne artikkelen
fra_ITavisen 8. Stadig flere mener at avatarer ma behandles pd samme m &te som Vi
behandler mennesker IRL ( inreal life ); med respekt og ta hensyn til fglelser,
ytringsfrihet, forsamlingsfrihet, eiendomsrett til intellek tuelt innhold man skaper osv. |
motsetning til tidligere er det brukerne og ikke selskapen e som na utvikler mest innhold
— 0g pa samme mate som vi har redskaper for a lage personli ge nettsider o.| vil
redskapene snart veere tilgjengelige for alle til & lage og delta i egne nettsamfunn pa
samme mate som vi deltar pa f.eks MySpace og Facebooki d ag.

Et eksempel pa slikt verktgy for bygging av egne virtuelle verdener er metaplace -
dette er fri software gjgr at man kan bygge egne verdener, og de praver a skape et
beerekraftig fundament gjennom a ha en filosofi som tar utgangspunkt i FN’s
standardrettigheter ( rett til & tiene penger, ytringsfrihet, ansvar, ikke bryte lov , ikke
skade mindrearige osv.) og har laget en modell for servicebetingelser man kan bru ke i
sin egen verden. De mener at vi tar ansvar og at de fleste ikke gnsker & gdelegge for
andre ( selv om de erkjenner at det ogsa vil skje ) og de mener ogsa at dersom man lager

for mange regler gdelegger man for potensiell kreativitet og utv ikling ( Man kan se for seg
at man kan bruke slike verdener i f.eks undervisningsaye med - et sted man treffes

online noe mer virtuelt enn ordinaere mgteverktgy, kanskje mer s pennende? Flere leerere
har f.eks forsgkt Second Life i den sammenhengen — se Del&Bruknettverket  **°. Eller hva
med digitaliseringen av offentlige kontorer — kanskje vi virtuelt kan komme p& besgk? |
England har en skole som driver med nettundervisning hgyt idlig avslutningssermoni i
Second Life)

Cyberkriminalitet

Mange mener at grensene mellom var virtuelle verden og den virkelige verden vil bli mer
og mer utvisket — pa godt og vondt. Infrastrukturen gjer at vi kan angripe med

fiernkontroll og vi ser allerede at nettkonflikter lekker til den virkelige verden — nér far vi
18 Avatar: elektronisk representasjon eller visualisering a v en person eller spiller, figur,

bilde man bruker i forbindelse med forum, chat osv.
17 http:/Hiny.cc/binglive

M8 http:/Hiny.cc/kleskode

19 http:/lwww.metaplace.com/

120 http://delogbruk.ning.com/group/secondlife









narsissist ).

Selvfglgelig er ikke alt det man finner interessant og jeg synes heller ikke at alle sosiale
medier ngdvendigvis bidrar veldig mye slik sett ( ikke veldig interessant a vite hva alle

holder pa med til enhver tid ), men jeg tror de aller fleste vil kunne bidra med noe s om er
interessant for andre ~ — skriv om noe du er opptatt av og brenner for, engasjement er

viktig tror jeg.

Alternativt kan du gjgre som meg, opprett en blogg som verktay for deg selv. Bloggen
kan du selvfglgelig holde helt for deg selv, men jeg m a si at tilbakemeldingene jeg har
fatt i form av bade kommentarer, oppgaver og tekst andre har s krevet eller lenker til
aktuelle nettsteder ofte har veert og er uvurderlig — sa hoppi det og prav selv, la nettet
vise seg fra sine sterke sider; informasjonssgk, kommunik asjon og interaktivitet og la oss
sammen endre 90-9-1-regelen!

121 http://no.wikipedia.org/wiki/Narsissist



Privat2.0: Person- og forbrukervern i den nye

medievirkeligheten ** - en absolutt lesverdig rapport som jeg ogsa referer til i enk elte av
punktene under.
Grunnen til at man skal lese og forsta vilkar er for & ver ne sine egne
(person)opplysninger, og dette kan veere vanskelig ut fra to hovedarsaker;
det er ikke alltid vi har kontroll fordi andre publiserer (v enner, kjente, det
offentlige)
det er ikke alltid sa lett & forsta vilkarene og ofte er det tred jepartsaktarer inne i

bildet som har helt andre regler for personvern
Rapporten Privat 2.0 bekrefter dette:

Det er helt opp til den enkelte bruker & legge ut informasjon pa nettet, men ikke
alle kjenner konsekvensene. Resultatene tyder pa at bruke rne er bekymret for &
miste kontroll over egen informasjon pa nettet.

Hvordan finner man erklaeringer om personvern?

Farst og fremst er det alltid en slags selvaktivering ved at man registrerer seg pa
tjenesten; det er her det ofte star en avkryssingsboks hvor ma n skal bekrefte at man har
lest og godtatt betingelsene — og farst n&r man har gjort dette far man lov til & ga videre.

Etter at du har registrert deg kan du finne igjen betingelse ne — de star gjerne nederst pa
nettsiden og merket Privat Policy, Terms of Service, Betingelser, Personvern og/eller
Personvernerkleering o.l.

Personvern og betingelser er gjerne adskilt fordi personv ern har med personlige

opplysninger og hva man kan bruke dem til/hvordan de blir brukt, mens betingelser
gjerne er av mer teknisk karakter — ansvarsfraskrivelse pga nedetid pa servere, at man
falger lov i forhold til hva man kan laste opp (opphavsrett) , ansvarsfraskrivelse hos

tjenesteleverandgr hvis du gjgr noe ulovlig osv.

Imidlertid er det veldig f& som leser dette fordi det er s omfattende. Rapporten
Privat2.0 viser til at Facebook har hele 11 A4-sider med betingelser, og i tillegg har de
over 350.000 tredjepartsaktarer — og disse kan ha helt andre personvernregler enn
Facebook# Det skal ikke vaere enkelt....det er helt sikkert. Nar man i tillegg tenker pa at
her er aldersgrensen for & lage seg en konto 13 ar kan ma n jo tenke seg hvor mange
tenaringer som leser og forstar sd mange sider med innvikle t, tildels juridisk engelsk
tekst. Personverndelen har riktignok en norsk tekst, men hvi s man f.eks ser pa

betingelsene (bilde
til hgyre) synes jeg
det er pafallende
hva slags rettighet
man gir fra seg.
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denne videoen '? fra Forbrukerradet.

Gjear profilen privat
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Nar du er ferdig med & sette innstillinger for private detal] er for din profil, kan du ga
tilbake til Personverninnstillinger og velge "Nyhetsoppdateringer og vegg”. Her endrer du
innstillinger for hva slags informasjon som blir lagt til p a din vegg, og i tillegg hva og
hvilken informasjon som blir publisert

pa dine venners vegg.

Pa hovedsiden for
personverninnstillinger kan du ga inn pa
Sgk og endre innstillinger for hva slags
informasjon som kommer frem om deg
nar brukere sgker pa navnet ditt.

Dersom det er brukere du ikke gnsker
kontakt med i det hele tatt, og ikke skal
ha tilgang til noe informasjon om deg,
kan du blokkere dem. Disse personene
vil ikke kunne sgke deg opp pa
Facebook eller se profilen din.

Du kan blokkere personer enten ved
hjelp av navn eller epostadresse.

Vaer spesielt oppmerksom pa de
ulike applikasjonene som er
tilgjengelig pa Facebook. Veaer
kritisk til hva du godkjenner, siden
disse kan fa full tilgang til din
profil. Mange av applikasjonene
brukes desutten til spredning av
skadelig malware.




"Nar du autoriserer en applikasjon, far denne tilgang ti | all informasjon tilknyttet
brukerkontoen din som den trenger for & fungere.”

"Nar en venn av deg besgker en applikasjon eller autorisere r den, inkluderer
informasjonen denne applikasjonen kan f& tilgang til din venns venneliste og

informasjon om folk p & den listen.”

"Nar du eller vennene dine besgker en applikasjon, till ater Facebook at
applikasjonen far tilgang til informasjon som er tilgjeng elig i den offentlige
sgkbare oppfaringen din, med mindre applikasjonen er godkje nt av deg eller
vennene dine.

denne siden '**.

Konklusjonen er at
Facebook kan
veere et bra sted
for & holde
kontakte med
venner og kjente -
likevel deler
Facebook veldig
mye informasjon
om deg som du
helst vil holde
privat — eller ikke dele med enkelte andre.

Skal du veere 100 % sikker pa at informasjon om deg ikke k ommer pa avveie, er det
aller beste & ikke skrive denne informasjonen pa interne tt.

124 http://www.Facebook.com/beacon/fag.php



augmented reality _“**®*: GPS-mottakeren i mobilen vil da

finne var posisjon, og ved & bruke kamerafunksjon kan vi pa skijermen ikke bare fa fram

bilde av f.eks en bygning — men ogsa mer opplysninger om den.

Enkelte mener at var fysiske verden blir den neste web 'en — at vi “kler” pa oss et

interaktivt lag og at skillet mellom fysisk og virtuell verd en slik viskes ut — se f.eks denne
artikkelen fra digi.no _ '*°. Det er selvfalgelig ogs& andre metoder for & registrere hvor v i
er; f.eks giennom wifi-nett, elektroniske laser osv — men her snakker jeg kun om GPS-

sporingen.

Nye tjenester som har kommet

En annen type tjeneste som har kommet som en fglge av GP S-sporing er mulighet for a
felge med pa hvor venner og familie fysisk befinner seg, f.eks gjennom Igsninger som
Google Latitude 127 (se ogs&“ N& vet Google hvor du harveert  '?*” og “ Advarer mot geo-

overvaking '*°*), Brightkite "** og mBuddy ™" for & nevne noen fa. Ikke bare kan man

holde styr p& omgangskrets, man kan ogsa fa informasjon om b utikker, kafeer og annet
som foregar i neerheten (ieg nevner bare stikkordene: personalisert og malrettet

reklame...). Bilder du tar med mobilen kan bli tagget ikke bare med ti dspunkt, men ogsa
sted — bade en fordel og en ulempe (avhengig av hvilket stast ed man har).

For og mot

Alle innser jo nytten av navigasjon i bilen — i alle fall nar vi er pa ukjente veier...Det kan
ogsa veere fornuftig & fa informasjon om f.eks gode spisest eder eller severdigheter av
ulikt slag, og kanskje er det flott at bilder o.| blir automa tisk tagget med informasjon om
bade nar og hvor motivet er forevighet — vi laster det gjerne rett fra mobil opp i den

store web2.0-skyen.

Sosiale medier gjar at vi blir mer synlige — 0g jeg kan forsta at enkelte synes det er stas
a se hvor vennene befinner seg fysisk. Andre igjen kny tter sparsmalstillingen opp mot
sikkerhet; & kunne spore bade hvor barn og bil befinner seg.

Pa de n andre siden er det lett at dette blir overvaking og jeg far | itt slik “storebror ser
deg” -falelse, og det fales ikke godt. En ting er at andre kan se hvor du er akkurat nar du
er der, men jeg regner med at opplysningene ogsa blir lagre ti noe form for register - 0g
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“On Locational Privacy,

and How to Avoid Losing it Forever” 32 hvor man advarer mot slike stedsbevisste nett-
tjenester og ikke minst registrering/lagring av disse opp lysningene. De mener vi har krav
pa at vi skal ha en rett til & befinne oss pa steder uten at det blir registrert og trekker

bl.a opp noen problemomrader; var du pa abortklinikk, besgkt e du et AIDS-senter,
sjekket du inn pa et motell rundt lunsjtider osv. De har noen forslag til hvordan man kan
ivareta privatlivet samtidig som man ikke mister fordelen av elektroniske tjenester — i
forbindelse med bomveier kan man bruke elektronisk valuta framfor at passeringer er
koblet mot person og/eller kjgretay og i forbindelse med mohiltj enestene nevnt over bgr
man sgrge for at kryptering ivaretar anonymitet (blir nesten litt som n&r man bruker
kryptert epost — da ser bare de som skal se informasjonen hva som faktisk s tar i den,

alle andre ser bare kryptiske tegn).

Twitter

Det har blitt mange méater & kommunisere pa gjennom bruk av | KT; epost, chat  (en-til-
en, en-til-mange, mange-til-mange) , lynmeldinger ( eks MSN ), microblogging, forum,
videosamtale, IP-telefoni osv. Noen er synkrone — de skjeri sanntid og samtidig ( typisk

chat, nettmgte ), andre er asynkrone ( sending og mottak kan skje pa ulike tider, typisk
epost ).

Man bruker i gkende grad mulighetene som ligger pa interne tt til & kontakte f.eks ulike
typer statlige kontorer, leverandgrer og andre for & fa hjelp og informasjon — og det er
derfor viktig at man har kjennskap til hvilke mulighet er man har, og hvordan man skal

oppfare seg.

Twitter ** er en s8kalt microbloggingstjeneste, her skriver man korte,

personlige statusmeldinger pa internett. Twitter symboliseres som
regel med en bla fugl  (ulike utforminger)  og vi kaller ofte
statusmeldingene for tweets og det & sende slike meldinger for &
tvitre/twitre eller kvitre. Statusmeldingene i Twitter har en begrensning
pa 140 karakterer — — s& her ma du fatte deg i korthet.

Her en kort video som forklarer om Twitter pa engelsk ( "Twitter in Plain English” ).

Hva bruker man Twitter til?

Som nevnt kan man sende ut korte, personlige statusmeldi nger. Ofte vil du finne
henvisning til nettsteder som andre finner interessante, s a her er det gjerne mye god
informasjon a hente. Andre skriver korte betrakninger om ting de holder pa med eller er
opptatt av  — eller du kan skrive spgrsmal (her er det ofte hjelp & fa dersom du har et

rimelig stort nettverk). Det kan ofte veere diskusjoner rundt enkelte tema (se ogsa
hashtag) eller en slags liveblogging fra f.eks konferanser.

Man kan sende direktemeldinger til enkeltpersoner (disse blir bare synlig for deg og
mottaker, men er avhengig av at dere gjensidig "fglger” hverandre) . Det er ogsa mulig a
opprette en konto som bare spesielt utvalgte kan se og gjennom d ette ha et mer lukket
nettverk med kommunikasjon i sanntid.
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twitthat %> og n&r du gér til nettsiden tar du

rett og slett og drar "knappen” opp i verktgylinja for & instal lere. Den blir liggende
de somen knapp som du kan trykke pa og URL’en fra siden du star p a kommer da
automatisk fram i tweeten — du kan bare trykke send

| Internet Explorer  (og andre nettlesere)  kan du installere tillegget luly *(se
bildet under) som gjar at far en verktaylinje hvor du automatisk kan sette inn
URL’en til den siden du er pa — i tillegg noen ekstra funksjoner (du far opp
statusmeldinger fra Twitter fortlgpende, du kan sende tweets , retweete, sende
direktemeldinger — og den kan ogsé kobles opp mot Facebook. Du kan ogsé fa

opp ulike snarveier, f.eks kalkulator og notisblokk/notepad)

Followers og Following

Du kan selv velge hvem du skal fglge med pa (Followi ng), og du kan velge hvem som

skal fa fglge med deg (Followers). Nar du skal legge ti | en du vil fglge ma du farst finne
vedkommende; enten kan du sgke fram (finn personer) elle r du far vite brukernavnet av
en annen. Deretter skriver du brukernavn inn bak twitter.com slik at det ser slik ut:
http://www.twitter.com/brukernavn (eks /kyrkjebo eller /evabra)

for & fa opp brukerens offisielle side (brukernavnet skal her ikke ha alfakrall - @ - foran
seg. Deretter velger du follow — og personen er lagt til i lista. Du kan ogsa se hvilk e
personer den brukeren falger/blir fulgt av ved & trykke Foll owing eller Followers pa
brukerens side — og ogsa her kan du velge hvem av disse du gnsker a falg e (du trenger

ikke kjenne dem for & falge dem).

Dersom det skulle dukke opp noen Followers som du ikke vi | ha til & felge deg (typisk
spam-followers) kan du trykke Followers pa din side, fi nne brukeren og velge
block/alternativt block and report spam (se ogsa Ugnskede followers lenger nede i
teksten).

Du kan pa et hvilket som helst tidspunkt endre status (slutte & falge) eller legge til flere.

Hva er en direktemelding.

Forskjellen pa en direktemelding og en vanlig tweet er at a lle kan fglge med vanlig tweet
mens direktemeldinger bare kan leses av mottakeren. For sende en direktemelding ma
dere begge falge hverandre!

Hvordan sender man en direktemelding.

Start meldingen med bokstaven D og et mellomrom (space) de retter brukernavnet (det
som kommer etter @ (alfakrgll),- en direktemelding vil derfor s e f.eks slik ut

D kyrkjebo Her er en direktemelding
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sokemotoren
til Twitter ¥ (du finner den som Sgk pa twitter.com) . | enkelte aggregatorer som f.eks
TweetDeck vil sgk da fa en egen kolonne, og du kan fg Ige med etterhvert som andre
legger inn nye tweets merket med denne hashtagen (ofte brukt i forbindelse med
konferanser og diskusjoner) .1 noen tilfeller ser jeg at man i farste omgang ikke far op p
noe sgkeresultat, bruk da Search in other languages som komm er opp som alternativ.
Nar du far fram sgkeresultat kan du velge & abonnere pa framt idige innlegg  (tweets) via
RSS.

#ffnor og #ff

Pa fredager kommer det ofte hashtager som er merket med #f fnor og #ff — dette star for
hhv FollowFridayNorge og FollowFriday. Dette har neermest blitt e n tradisjon; pa fredager
anbefaler man andre twitterbrukere — slike man fglger selv og synes andre burde falge

ogsa. Du gjer det pa falgende mate; skriv en tweet somin neholder hashtagen og sa
skriver du inn brukernavn pa den eller de brukeme som d u vil anbefale  (#ffnor
@brukernavn + valgfritt om du vil si hvorfor du anbefaler)

Her finner du en  engelsk artikkel *

% som omhandler hashtags og spesielt #followfriday.

Prinsippet med #ffnor har allerede blitt litt utdatert etter at T witter begynte med lister.
Det betyr at du kan lage en liste med folk du gnsker a fg Ige, f.eks etter tema — 0g andre
kan velge a falge dine lister ogsa. Du vil f.eks kunne finne mange skolelister — sa slipper

du selv a lete fram personene.

Nar skal man bruke Twitter framfor & bruke epost.

Nar du ofte havner i spamfilter eller mottaker har ov erfylt innboks pa
eposten sin.  Twitter har ikke spamfilter slik du kan ha i forbindelse med epost.
Grunnen til dette er at det faktisk er du som bestemmer hve m du skal lese tweets
fra - det er du som bestemmer. Du "fglger” folk du er intere sserti, og du velge a
ikke falge dem nar du vil. Brukere som du ikke gnsker sk al fglge dine tweets kan
du blokke (selv om de selvfalgelig kan ga inn pa din offentlige side og lese dine
tweets der) . Dette gjar det lett & unngd sgppelpost - og du vet ogsa at hv isdu
sender en melding til noen havner ikke meldingen din i spamfilteret heller (selv
helt uskyldige eposter havner av og til i filteret og nar ikke fram til mottaker - har
du problemer med dette, prgv a sende en direktemelding ti | vedkommende i

Twitter i stedet for)

En direktemelding kan derfor veere grei & bruke hvis du e nten har en tendens til &
havne i spamfilteret og det kan ogsa veaere greit hvis du ve t mottakeren far mye
epost - da kan du lett drukne i mengden. Det er selvfglgeli g en forutsetning at
mottakeren sjekker Twittermeldingene sine regelmessig (hvis man bare sjekker
en sjelden gang har jo direktemeldinger liten hensikt) - men vi ser at stadig flere
folger twitter via mobiltelefon og da kan man veere rimeli g sikker pa at de far med
seg meldingen. Twitter kan derfor brukes f.eks i jobbsamme nheng hvis man vil ha

rask kommunikasjon med en kollega.

Nar du ikke vil gi ut epostadressen din. Twitter fungerer som en universell
kommunikasjonskanal. Twittersiden din er &pen for alle, og alle kan sgke navnet
ditt og se hva du skriver (med mindre du spesifikt sperre r for dette). Som nevnt
kan man bare sende direktemeldinger hvis man gjensidi g felger hverandre - sa
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TweetDeck til & ha oversikt.
Bruk Twitterfeed for automatisk & poste nye innlegg fra blogg til Twitter
Bruk Twitterfall ** for & vise p& storskjerm, sgk f.eks hashtag

Nar du skriver i word kan du fa satt inn ulike typer symbol er ved a velge Sett Inn -
Symbol, men dette er ikke like enkelti f.eks Twitter og tilsvarende tjenester. Her er noen
sharveier som gjgr at du kan lage dine meldinger litt "sprekere”

Twitter for klasserommet (Edmodo)
Jeg tok en liten titt pa Edmodo ** — som gjerne kan veere et substitutt for Twitter i

klasserommet. Det er gratis og du registrerer deg enten som lee rer (teacher) eller
elev/student (student). | motsetning til Twitter kan du holde kommunikasjonen innenfor
klasserommet ved & opprette en egen gruppe — det er bare leerer som kan lage grupper.

139 http:/iwitterfall.com/
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k 142

TweetDec og
Seesmic ** for & sette sammen statusmeldinger fra Twitter, Facebook og M ySpace
framfor & ga til de enkelte nettsidene. Aggregatorene gjgr at v i kan organisere
meldingene mer hensiktsmessig enn a lese dem pa web (pa nettsidene f.eks

twitter.com)

Jeg har tatt for meg oppsett av en
kommunikasjonsaggregator under; TweetDeck
(mye fordi det er den jeg bruker selv).

Grunnen til at jeg bruker TweetDeck er for a fa
litt oversikt...n&r man har en del man falger

blir det mange tweets i lgpet av en dag — og da kan det veere funksjonelt & samle
brukerne i grupper. Jeg har f.eks en gruppe for IKT Skol e Norge og en IKT Skole Andre
i tillegg har jeg en web2.0-gruppe. Det som er viktig for deg er & sortere dem slik du

141 Se eget avsnitt om personaliserte sgkemotorer
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her og installer pa egen PC. Nar du har fatt installert og start er opp
programmet ma du legge inn brukernavn og passord du bruker pa Twitter (evt Facebook
og MySpace) slik at TweetDeck kan koble seg opp mot denne kontoen.

Du kan selv velge hvordan du vil

organisere din TweetDeck  — det enkleste &
begynne med er & lage ulike grupper.

Trykk p& t (new twitter column) i menyen
gverst og sa velger du groups i

undermenyen som kommer fram. Gi

gruppa et valgfritt navn — og deretter kan
du velge hvilke brukere som skal inni gruppa; alle du folger vil framkomme i lista og du
kan huke av de som skal med. Brukerne kan ligge i fler e grupper. Det viktige her er &
lage deg et system for hvordan du vil sortere brukerne dine (se eksempel over)
Nar du har skrevet navn og valgt brukere trykker du pa Save Group (star nederst) — og

du har fatt opprettet en kolonne med denne gruppa.

Det finnes noen standardiserte kolonner;
All Friends - viser alle du falger
Direct Messages — direktemeldinger du far og sender
Mentions - tweets hvor du er nevnt

Du kan ogsa lage en kolonne for sgk; her definerer du h va du sgker etter. Hvis du skal
falge en serie med hashtags (#) kan du lage en egen kolonne for disse - entenved &
lage en kolonne fra menyen eller rett og slett ved & trykk e pa en slik hashtag i en
twittermelding. Da far du alle tweets som er merket med de nne hashtagen i egen
kolonne - veldig effektivt. Dette har jeg brukt nar det er arrangemen ter/konferanser;
den siste jeg la opp som egen kolonne var #delrett — 0g da kunne jeg fglge med
giennom dagen pa hva som var tema pa denne konferansen (se evt mer om hashtags

under giennomgangen av Twitter).

Tilsvarende funksjoner finner du ogsa for Facebook og MyS pace.

Andre funksjoner.

Du kan legge til, fierne og blokkere brukere og du kan legge dem til eller
fierne dem fra grupper ved a fgre musepeker over bildet som star ved
siden av tweeten. Da far du fram et firedelt felt (bilde til hayre);

reply — sende svar pa en tweet

retweet — videresende tweeten til andre (en slags anbefaling fra deg, en honngr
for god tweet, god lenke eller godt blogginnlegg)

direct message — direktemelding

other actions

Trykker du other actions kan du velge mellom tweet eller u ser.

For tweet (statusmelding) kan du velge;
reply all — sende svar til alle som er nevnti tweeten
reference to — det blir laget en lenke til tweeten det er
snakk om, denne lenka blir lagt inn i ny tweet






Linkedin *** — et profesjonelt nettverk hvor det egentlig mest handler
om jobb og karriere, og & knytte (forretnings)kontakter opp mot dette
(re-connect, power you career, get answers)
P& den andre yttersiden finner du f.eks Facebook **°, en
mate & holde kontakt med venner og familie pa (Eller som
de skriver selv: Facebook hjelper deg med & holde
kontakten og dele med menneskene i livet ditt) . Her
skriver man statusmeldinger av ulikt slag, legger opp bild er, kommenterer andres
statusmeldinger osv = — et slags uformelt nettverk, men man ser at naeringslivet har fattet
interesse fordi dette er potensiell markedsplass. Facebook h ar imidlertid en rekke
betingelser knyttet mot medlemsskapet og mange vil derfor ikk e bli medlem av
prinsipielle arsaker  — likevel er Facebook blant de aller sterste (om ikke den starste)
aktgren i dette markedet. Det vil veere fornuftig ut fra perso nvernhensyn og
sikkerhetsarsaker & tenke gjennom hva slags personopplysnin ger om deg som skal veere
offentlige — se eget avsnitt om hvordan du kan endre disse innstillin gene.

Et sted i mellom disse finner du f.eks ulike fagnettver k som ning-

nettverket Del&Bruk *** som pr november 2009 hadde over 3000

medlemmer (laerere og andre med interesse for skole). Her

gnsker man & komme med gode tips, dele erfaringer og sti lle
sparsmal av skolefaglig art og det er mange ulike grupper ma n kan melde seginn i
avhengig av interesse og fagomrade (pr 04.11.09 var det 1 24 grupper). Del&Bruk har
0gsa en egen wiki.

Dersom du gnsker & f& din stemme hgart har vi f.eks origo ' hvor du

finner soner for bl.a flere aviser og hvor du kan bidra med d ine

meninger , blogge, dele bilder, legge ut arrangementer og dele bokme rker. Man mgter
andre med samme interesser nar man deltar i soner — det vil derfor oppfattes som
interessant for deg & vaere med. Soner, medlemmer og bidrag kan plasseres pa kartet — —
dette er en av styrkene ved Origo, dette gjar at Origo kan pre sentere lokalt stoff for
riktige lesere  (hgy grad av personalisering og malretting — dette er jo blant de ting man
antar blir viktige i tiden framover) . Lokalsoner er Origo sine samlesider for lokalt innhold
(eks avisen Firda '*® som er langt framme nar det gjelder dette) . Heidi Grande Rays
opprettet origosonen  "Delte meninger” **° hvor man kunne legge inn kommentarer til
artikler som omhandlet ulike sider ved internettbruk.
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wordpress ** og blogger
11 _ da f&r man automatisk en nettside og kan begynne & publi sere med en gang. Det er

enkelt & opprette en blogg. Jeg viser her til blogg p& word press siden det er her jeg
blogger selv  (Eva 2.0 ?).

Du gértil nettsiden *** og oppretter en konto gjennom & oppgi brukernavn (dette blir en
del av nettadressen din: brukernavn.wordpress.com — sa tenk gjennom hva du gnsker

skal st her med en gang) , passord og epostadresse. Du ma krysse av for at du har les t
betingelsene og velge Gi meg en blogg! — 0g sa kan du bare begynne.

Du kan opprette flere blogger om du vil — jeg har faktisk tre; hovedbloggen min som
fungerer som arbeidsverktay, en reiseblogg hvor jeg skriver om turer jeg har veert pa og
sa har jeg en som er helt privat (i alle fall forelapig).

Du finner raskt ut av ulike funksjoner; du kan gi side n din et navn som kan veere

forskjellig fra nettadressen, du velger tema du vil ha pa siden (mange forskjellige & velge
blant), du kan legge til lenker osv. En ting jeg har e rfart er at det kan veere lurt & tenke
giennom strukturen du gnsker; farst tenkte jeg litt tradisjonelt a ha egne sider for ulike
tema, men etter & ha blogget en stund har jeg kommet til at de t er bedre & tagge
innleggene - bedre oversikt og mye meri 2.0-and (se eget avsnitt om tagging) . Duma

selv finne ut hva som passer best for deg.

Du kan velge om du vil publisere bloggen din for alle, f or noen spesielt utvalgte eller om
det bare er du selv som skal kunne se den. Hvis du vil ha delvis apen og delvis skjult kan
du velge f.eks a ha sider og/eller innlegg som er passordb eskyttet — da ma man skrive
inn dette for & kunne lese. Jeg har f.eks en fane som er merket privat og som er

passordbeskyttet. Alle innstillinger kan du endre nar du vi l.

Et annet sparsmal er hvor offentlig du selv gnsker & veere, d et er opp til deg om du vil

skrive noe om deg selv, legge opp bilde osv. — men jeg synes at man gjerne kan vaere

noe personlig uten at man ngdvendigvis behgver a veere pri vat. Det er selvfglgelig viktig

a huske pa at det du skriver kan leses av alle og blir indeksert av sgkemotorene — du bar
derfor tenke pa hva det er du skal publisere (legge ut gode digitale spor er stikkordet

her).

Hva skriver man pa en blogg?

Det er helt opp til deg — men felles for de fleste er at man skriver om ting man e r opptatt
av og da er det gjerne lettere ogsad & komme over den farste baygen. Det er nok mange
som synes at det a skrive blogg ikke er noe for dem; de sk river ikke godt nok, de har

ikke noe & skrive om osv — men jeg anbefaler at du gjar et forsgk. Skriv ogsa

%0 http:/lwordpress.com/
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copyblogger ** og andre
bloggere, wikier osv.

| bloggen kan man skrive ren tekst, man kan laste opp bil der eller lenke til dem fra f.eks
Flickr. Du kan bruke "embed” -kode for a vise fram video, lysbildeshow, audio osv. Det er
ingen begrensning pa hvor langt eller kort innleggene ma vee re — kort sagt er det

fantasien som setter grenser. Det eneste som er litt irriteren de er at flash har en tendens

til & bli fiernet fordi html-koden oppfattes som potensiell far lig.

For meg er bloggen mest et arbeidsverktay — jeg "tenker hgyt” og far tilbakemeldinger,

0g jeg kan raskt finne fram til ting jeg har skrevet tidl igere giennom emneordskyen (det

er her tag'ene ligger). | forbindelse med oppgaveskriving brukte jeg bloggen mye | og fikk
mye god respons og gode innspill til videre skriving. Je g kan bare si en ting: blogging er
moro!

Hvorfor blogge pa skolen?

Farst og fremst skal elevene skal skrive relatert til fag og veere saklige nar blogg brukes
som verktay i undervisningen. A skrive blogg gir:

digital kompetanse
sammensatte tekster
skrivetrening
refleksjon

diskusjon
tilbakemeldinger
oversikt

Elevutsagn: Blogging gjar at jeg skriver mer og oftere — 09 jeg ser jeg blir bedre fordi jeg
gjor det

At elevene skriver blogg kan ogsa gi fordeler for leererne:

“den stille eleven” (ser dem bedre)
utvikle kompetanse
vurderingsgrunnlag
mappevurdering

dokumentasjon

eksaminasjon

Man leerer & kjenne elevene bedre, ser flere sider, en blog g gjennom 3-arig l@p kan veere
en mate a drive enslag s form for “mappevurdering” og det gir elevene oversikt ov er hva
man har veert gjennom i faget

Hvordan starter man med blogg i skolen?

Noen tips kan veere; lag en leererblogg og legg ut tips og op pgaver. Elevene oppretter
egne blogger og sender over nettadressen pa bloggen til lae rer. Bruk f.eks RSS i Google
Leser for a fa rask oversikt over nar det skjer endringer i el evbloggene.

| bloggen skal man ikke skrive formelle vurderinger med tanke pa at den er en apen
nettside. Skriv heller andre typer kommentarer ("dette hadde jeg ikke tenkt pa far” kan
veere et eks) . Formelle vurderinger gjgr man i LMS. Erfaringen sa lang t viser at elevene
ikke skriver s& mye kommentarer til hverandre, men de syne s det er kjekt at andre
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http://etherpad.com/din-valgfrie-tittel

som i dette eksempelet)  .Pass deg for de
saernorske bokstavene &, @ og A - og

ikke bruk mellomrom; disse blir erstattet

av mer kryptiske tegn.

OBS: du ma huske nettadressen, glemmer du den er den ingen hjelpefunksjon
for & fa finne den igjen.

Hvis navnet ikke er brukt tidligere far du spgrsmal om du v il lage side (Create Pad) - og
trykker du pa denne er du i gang. Alle som gar inn pa de nne nettadressen kan skrive og
redigere og teksten blir merket i forskjellige farger avheng ig av hvem som skriver.

Hvordan deltar andre?

De kan skrive inn URL'en i nettleseren. Du kan ogsa invitere ved & sende over le nka til
siden (du far opp bildet til hgyre ved a trykke pa “Share this pad”).
Alle deltakerne kommer fram i meny pa hgyre side, og du bl ir bedt om & skrive inn

navnet ditt (det som

skal synes pa

skijermen) - og du

far automatisk tildelt

en farge. Det

samme skjer for alle

andre som kommer

til nettsiden...og sa

er det bare a sette

igang med & skrive. Nettstedet har ogsa en chatfunksjon som man kan benytte.

Annen funksjonalitet

Import/Exportfunksjon gjar at du bade kan hente et dokument som du skal jobbe videre
pa eller du kan eksportere siden til andre format nar du er ferdig, f.eks eksportere til
word. Du far da spgrsmal om du vil apne eller lagre fil ( den blir da lagret uten
fargekodingen).

Du kan lagre underveis hvis du gnsker & ha historikk ve d & trykke Saved revisions - dette
kan veere lurt hvis dere skriver i gkter, da kan dere ga t ilbake til den versjonen dere

avsluttet med sist gang hvis andre har veert inne og laget "krall" i mellomtiden.



wikispaces **°. Det

er enkelt a lage en wiki; du gar til nettstedet og registre rer deg for & opprette en wiki. Du
registrerer deg med selvvalgt brukernavn, selvvalgt passord 0g epostadressen din -
dette er dinidentitet pa wikispaces. Du kan senere velg e hvordan du vil logge inn (eg
%5 Taus kunnskap (implisitt) kunnskap er svaert personlig og vanskelig a formalisere
(subjektive oppfatninger, intuisjon, falelser) — noe som gj@r den vanskelig a overfagre og
dele med andre. Samtidig utgjer taus kunnskap det meste av den kunnskapen vi
benytter, et generelt akseptert tall er ca 80%. Denne typen kunnskap bunner ofte i lang
erfaring og kjennskap til bedriften og blir stort sett tilgj engelig giennom handlinger som
utfares — den blir neermest underforstatt. Denne er derfor vanskelig & e rstatte, men den
er ogsa sveert vanskelig a dokumentere og sette ned pa papi ret

136 http:/iwww.wikispaces.com/



OpenlID ™’ — dette er en identitet som du kan bruke pa flere tienester pa

internett).  Du kan velge & lage en wiki eller bli medlem av en wiki som andre har
opprettet.
Etter registreringen kan du opprette en wiki, og du bestemmer s elv navn pa wikien og

type status. Det er tre typer wiki;
public (alle kan se og alle kan bidra/redigere),
protected (alle kan se, men kun medlemmer kan bidra/red igere)
private (kan bare bli sett og redigert av medlemmene).

Det er ulike typer brukere;

Guest - gjest  (alle som besgker wikispaces, men som ikke har logget inn ). Gjester
kan se alle wikier med status public og protected. De kan redigere sider i public
wiki, men de kan ikke lage nye sider. Gjester kan lese , men ikke skrive pa
diskusjonssider.

User - bruker (alle som har logget inn er brukere) kan se alle wikier med status
public og protected. De kan redigere og lage nye sider i public wiki og ogsa skrive

pa dikusjonssider i disse wikiene.
Member - medlem  (ndr en bruker er lagt til i en wiki blir de medlemmer av

wikien) kan se og redigere alle typer wiki. De kan laste opp b ilder og filer til wikier
som de er medlem av. Et medlem kan oppgraderes til admini strator (organizer)

av de som er administratorer - slik at de kan veere med pa a organisere wikien.
Organizer — administrator, har administrative rettigheter og tilgang til wikien. De
kan invitere andre til & bli medlemmer, akseptere sgkn ad om medlemsskap, slette
sider, oppgradere eller slette wiki, avgjgre hva slags sta tus wikien skal ha  (public,

protected, private)  og de kan endre utseendet pa wikien.

Ting & passe pa nar man skal redigere wikien

Det er viktig at man redigerer wikien siden det er mange s om bidrar - det blir fort rotete
og uoversiktlig. Tenk p& a lage en god (og logisk) struktur i oppbyggingen. Noen ting

skal du veere spesielt oppmerksom pa for & fa en god wiki:

Unngd "dad tekst’ —  lange avsnitt uten hyperlenker. Legg til hyperlenker for viktige tema
farste gangen de framkommer i teksten, og merk ogsa senere i teksten dersom det er
naturlig (lang avstand fra fgrste gang tema er nevnt) . Dette gjar at man forstar at dette

er viktig tema for resten av teksten som er skrevet.

Ikke skriv i farste person — farste person brukes i f.eks blogginnlegg hvor man gjern e
skal veere mer "personlig”. | wikier skriver man som i Wikipedia — man bruker
tredjepersonsform.

Sarg for konsistens og lesbarhet. Nar alle skriver sine egne t ing kan du fort ende opp i et
virvar som ingen har lyst til & lese. Man ma redigere fo r & fa det konsist og lesbart -
synes du det er kjedelig & lese sder __detdet — ogingen andre vil lese det heller.

Hvis man klipper og limer fra andre sider og dokumenter (ek s word) far du med
formatering  (skrifttype, starrelse, avsnitt osv) . Dette blir bare rot hvis du limer direkte
inn i wikien. Lim derfor heller teksten fgrst inn i notepad (notisblokk)  for & fierne
formateringen - deretter kan du lime inn i wiki. Dette vil spare deg for m asse
redigeringsarbeid.

57 http:/lopenid.net/









Innhold

http://www.getDropbox.com/

Hva er Dropbox

Dropbox_ **®kan man sammenligne med et slags arkiv som ligger p& n ettet. Dette arkivet
kan du gjare tilgjengelig bare for deg eller du kan gi t ilgang til flere. Man kan forestille

seg det slik; nar du lagrer filer pa din egen datamaski n er det som om du legger filene i

en safe som bare du har ngkkel til — og hvis du skal vise noe her til andre ma du fysisk ta
med deg filene (epost/minnepenn) og hvis dere er flere som skal gjgre endringer ma

dere mgtes, gjgre endringer og sa tar du med deg fila tilba ke inn i din safe. De andre har
ikke tilgang til denne — i beste fall har de en kopi som de ikke vet om er oppdate rt eller
ikke. Hvis du legger filene i Dropbox er det som & legge deti et arkivskap som dere alle
kan nd (dvs de du bestemmer skal ha tilgang — ikke alle og enhver)  og her finner man

alltid den siste oppdaterte versjonen av filene..

138 http:/www.getdropbox.com/



invite people . Every
time one of your friends installs Dropbox, we'll give you both 250 MB of free space!

Thanks for spreading the Dropbox love,- The Dropbox Team).

Hvordan kommer jeg i gang med Dropbox

Ga til nettstedet  http://www.getDropbox.com/ for & laste ned programmet — her finner
du ogsa gode forklaringer pa hvordan du bruker Dropbox. Trykk download og velg Run
(kjar) i neste dialogboks. Du ma trykke | agree i Terms of service for & fa installert
programsnutten. Dette er det hele — og sa velger du brukernavn og passord som du skal
benytte for & fa tilgang til nettarkivet ditt.

Hvordan finner jeg igjen filene mine

Hvis du sitter pa din egen PC: trykk pa Dropboxikonet og du kan apne denne mappa
("arkivet”) —  den ligger ofte som en egen mappe “My Dropbox ” i mappen “Mine
dokumenter”.  Er du pa en annen PC trykker du ogsa symbolet, men he r ma du sikkert
logge inn med brukernavn og passord — og sé far du tilgang til mappa akkurat som om

du sitter pa din egen PC.

Hva er fordelene med Dropbox
Det er noen opplagte fordeler med & bruke Dropbox:

filene du lagrer i Dropbox vil alltid veere synkronisert uavhengig av hva slags PC
du sitter pa  (du kan ogsa fa tilgang til arkivet via noen mobiltelefoner — eks har
iPhone egen applikasjon for dette). Hvis du har et dokument i Dropbox som du
redigerer nar du er pa jobb, og s apner det fra din hiemmePC nar du kommer
hjem vil dokumentet veere den oppdaterte versjonen. Du tren ger derfor ikke
sende dokumenter som vedlegg, ta dem med p& minnepenn el ler bruke ftp  (ftp —
file transfer protocol er en mate a overfgre filer pa — i alle fall hvis filene har en
viss starrelse, da far man ikke sendt dem som vedlegg)

fildeling . Du kan gi tilgang til andre til hele eller deler av innholdet i din Dropbox
(du kan velge & gi andre tilgang kun til en eller fle re enkeltfiler, en eller flere
enkeltmapper, alt innhold eller velge a ikke gi tilgang til andre i det hele tatt).



http://tiny.cc/Dropbox859

Hva er Slideshare

Slideshare ™ er et sted hvor du kan dele ulike presentasjoner med and re, og du kan laste

opp presentasjoner og dokumenter — 0g sa blir det du har lastet opp laget automatisk om
til slides ("lysbhilder”). Dette er gratis  (riktignok en begrensning pa starrelse pa fila du
laster opp pa 100 MB).

Et eksempel pa bruk av Slideshare finner du i dette blogginnlegget _'*°, her har jeg lastet
opp en powerpoint til Slideshare 0g sa brukt “embed”  -kode for & fa den fram pa bloggen.

Hvorfor skal man bruke Slideshare

Du kan gjgre dine presentasjoner tilgjengelig for alle — eller du kan velge at det bare er
du som skal se dem. Du far gjort om presentasjoner og store d okumenter til slides -
slides kan du lenke til eller du kan bruke “embed” -kode hvis du vil ha slides inn pa blogg
eller i LMS (fordelen er at dette ikke opptar lagringsplass fordeg - du viser bare fram
presentasjonen. Se evt mer om “embed”_-kode ). Du kan ogsé dele slides p& Facebook
og Twitter eller bokmerke slides i Delicious. Mange laster opp presentasjoner som er
benyttet pa konferanser og foredrag — eller hvis man har undervisningsopplegg man
ansker & dele. Det er enkelt & sgke etter innhold andre ha r lastet opp; f.eks kan du sgke
pa ulike typertema  — og disse kan du igjen benytte i din undervisning.

Du kan ogsa lage et webinar ved & legge lyd ( audio ) til slides, og du kan ogsa sette inn
f.eks YouTubevideoer inn i slides-serien (dette omtaler jeg ikke her).

A komme igang med Slideshare
Ga til Slideshare sin nettside pa http://www.Slideshare.net/

Det ferste du ma du gjare er & opprette en
brukerkonto (get a free Slideshare

account) . Du fyller ut skiema med

selvvalgt brukernavn (det sjekkes om dette
brukernavnet er tilgjengelig, at ingen andre
har samme brukernavn ), epost (det blir
sendt epost til denne adressen for

aktivering av brukerkontoen) , selvvalgt
passord (som ogsa skal gjentas i Confirm
Password) , og sa kan du velge om du vil

bestemme en status for kontoen din (om
den er bedrift, skole/utdanning, non-
profit/ideell organisasjon osv...eller du kan bare la den sta som “default”).

159 http:/lwww.Slideshare.net/
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innlegget om hvordan du lager pdf hvis du vil laste opp en slik fil)

Presentasjoner:

PowerPoint — ppt, pps, pot, pptx, potx, ppsx
Open Office - odp, pdf
Apple Keynote — key, zip, pdf






Mindomo (Creaza) '

Creaza har ogsa funksjonalitet utover tankekart (tegneserie, video/lydredigering)
Det er enkelt i bruk, er pa norsk og har mye symbolbruk — noe som kanskje gjar
det enklere & oppfatte hvordan man skal gjgre ting. Det lig ger online, noe som
gjer at du ikke trenger & laste ned noe pa egen PC. Siden det ligger pa nett er det
slik at det du lager blir lagret pa nett ogsa — dette er bade en fordel og en ulempe.
Creaza har ikke eksportmulighet i gratisversjon selv om d et ser ut som det
kommer en knapp for & lage pdf (WoW), du kan kun velge skrive ut og lagre
(riktignok kan du “lure” systemet litt ved & skrive ut til PD F slik jeg har beskrevet
tidligere i innlegget om PDF). Du ma registrere deg for a kunne bruke

programmet, men hvis man bruker Fronter som kan Creaza full integreres.
Programmet kommer i norsk utgave — dette er et pluss, men den har ingen
hjelpefunksjoner  (ingen Hjelp eller Fag) ....det er jo ikke sikkert det er ngdvendig

med hjelp heller(?) - se kommentar om fullversjonen til Mindomo pa slutten av

denne artikkelen.

FreeMind '

FreeMind m& du laste ned til egen PC — igjen har dette fordeler og ulemper.
Programmet er pa norsk som er et pluss, men hjelp/Faq er pa e ngelsk. Deter
enkelti bruk og du kan eksportere til ulike format (html, pdf, svg, jpg osv)  — noe
som er en stor fordel. Et tips til FreeMind fgr du begynner a lage tankekartet;
nodene/tema/undertema blir i utgangspunktet merket nar du f grer musa over og
det er litt irriterende — gatil Verktgy — egenskaper - oppfarsel (metode for valg =
ved a klikke) sa slipper du dette problemet. Jeg brukte m axutgaven som kan
eksportere til pdf,  lenke direkte til nedlasting av maxutgaven. o4

Bubbl.us '*

Bubbl.us er pd samme mate som Creaza nettbasert, og du ma re gistrere deg for &
falagret (du kan starte med & lage et hvis du bare vil se hvordan det virker og sa

182 http:/lwww.creaza.com/
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hﬂlGG _ trykk
pa tasten med fire piler for & fa
tankekartet i fullskjermvisning (Esc for a

avslutte visning).
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mindomo.com ",

Nar man benytter fullversjonen av Creaza kan man eksportere s ine tankekart til PDF. Alle
produkter i alle verktay i fullversjonen av Creaza kan eks porteres. | Creaza kan du ogsa
dele dine produkter med resten av verden 1% om du gnsker det.

| tillegg ligger detet  lite spgrsmalstegn (2 '*°) gversti hgyre hjgme i Mindomo som tar

deg til hjelpesider. Dette ikonet finner man i alle ver ktay i Creaza.

Man kan ogsa lage “floating topics” i bade den frie vers jonen og fullversjonen. Man kan
ogsa sette inn linker og egne opplastede bilder, samt at det f innes 20 forskjellige maler.

Nar du har opprettet et nytt emne kan du starte med a skrive umi ddelbart. Du trenger
ikke fierne teksten som ligger predefinerti emnet.

Det finnes ogsa en rekke hurtigtaster som gjer det enklere & lage tankekartet raskt, her
er noen fa:

Ctrl + museklikk  — floating topic
enter — nyttemne

tab — nytt underemne

ctrl z — angre

f12 — nytt notat

Sosial bokmerking (Delicious)

Hva er bokmerking

Vanligvis tenker man pa det som kalles "bokmerker" eller " favoritter" i nettleseren, men

vi har ogsé noe som kalles sosial bokmerking eller levende bokmerker - et eksempel pa
dette er Delicious '™ enanneter Diigo '*. Det koster ingenting & bokmerke p& Delicious

og Diigo.

Hvorfor skal man samle bokmerkene pa Delicious

Hvis du lagrer bokmerkene/favorittene i nettleseren (eks Internet Explorer, Mozilla

Firefox) far du bare tilgang fra den PC'en hvor du lagret bokme rkene/favorittene  — selv
om noen nettlesere na tilbyr at du kan ta med deg favorittene dine over pa andre
datamaskiner ogsa. Dersom du lagrer dem pa Delicious har d u tilgang til dem sa lenge

du har tilgang til Internett.

Du kan ogsa merke bokmerkene med "tags" - dette er en sl ags etiketter som sorterer
bokmerkene i kategorier, f.eks kan du lage en tag som he ter web2.0 og under den kan
du igjen lage undertags f.eks twitter. P4 den maten vil d u fa fram alle bokmerker om

bare twitter hvis du velger tagen twitter, men du vil ogsa fa dem fram ( sammen med
andre ) hvis du velger tagen web2.0. Du kan skrive ekstra komm entarer pa bokmerkene,

f.eks hvorfor du syntes akkurat den artikkelen var god.

187 http://tiny.cc/mindomo
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Delicious *"®. Her ma du registrere deg slik at du f&r en konto, og s&
kan du sette igang. Alle kan se dine bokmerker hvis du i kke merker dem som private ved
a ga til nettsiden og skrive ditt brukernavn i adressen
(http://delicious.com/Dittbrukernavn).

Nar du skal bokmerke en side kan du velge Save a new bookmark — da far du opp en
boks hvor du kan skriverinn (eller kanskje limer inn ) nettadressen og trykker Next for &

fa opp neste side hvor du kan fylle inn ulik type inform asjon slik du ser i bildet under.

Her har man nettadressen, jeg kan endre tittel, jeg kan s krive et notat om hva det er

eller hvorfor jeg ville bokmerke akkurat denne nettsiden, s ette patags (det kommer som
du ser ogsa opp forslag pa ulike tags man kan bruke) — tags bruker jeg for & sortere

bokmerkene. Bruk mellomrom for & skille mellom tags.

Man kan f.eks tenke seg at hvis man jeg skal bokmerke noe om Twitter s& har jeg en tag
som heter sosiale medier, en som heter twitter og kanskje en som heter kommunikasjon.
Hvis jeg tagger med disse tre vil bokmerket komme fram uansett h vem av tag'ene jeg
seker pa. | sosiale medier ligger det kanskje bokmerker s om omhandler f.eks Facebook,
blogg, Flickr osv ogsda  — og sa kan jeg snevre inn med & si sosiale medier + twitte r. Se pa
hvordan andre pa Delicious organiserer sine bokmerker for & s e gode Igsninger. Punktet
send gjar at jeg kan sende til andre eller til samfunn jeger medlemav - pa den maten
kan jeg dele gode bokmerker med andre. Hvis jeg vil se h va andre har bokmerket kan

jeg soke pa tag eller jeg kan sgke opp enkeltpersoner. Je g kan ogsa abonnere pa en
annens bokmerker - jeg trenger ikke kjenne dem for & gjare dette. Trykk lag re nar du er
ferdig.

12 5e avsnittet om RSS for & f& mer forklaring om hva RSS er og hvordan du setter opp
en RSS-feed

3 http://delicious.com



denne lenka ™ (bilde
til hgyre), her finner du
"knapper” du kan ha i
nettleseren — du velger
hvilken nettleser du bruker og
trykker pa lenka for &
installere. Resultatet er en
knapp i nettleseren som du
kan trykke p& og sa blir
nettsiden du star pa
automatisk lagret pa din konto
pa Delicious. Bildet til hayre
viser knappene i Internet
Explorer — Delicious button

gjer at du apner din delicious-side i nettleseren, sidebar button gjar at du far opp
oversikt over bokmerkene dine i et vindu pa venstre side av nettleser og tag gjgr at du
far bokmerket siden du star pa. Pa siden med verktgy finne r du ogsa noen knapper du
kan sette inn pa& bloggen din for at andre lett skal kunne bok merke din blogg pa sin

deliciouskonto. Lurt!

Hva kan man bruke sosial bokmerking til i skolen

Man tenke seg folgende: en klasse skal skrive oppgave om et bestemt tema - la oss si at
det er om valget. Da kan man lage en tag som er unik for dett e prosjektet
(skolenavn+fornuftig tekst) og sa tagger alle elevene sin e funn med denne tagen. Pa den
maten kan alle fa tilgang til kilder som alle har funn et.

Et eksempel (video) pa hvordan man har brukt Delicious i forb indelse med et
skoleprosjekt finner du p& Moldeklevs blogg  '"® (det kan veere en fordel & vise den i full

starrelse for & se detaljene)

174 http://delicious.com/help/tools
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video om & bruke embed _ *™):

<object width="425" height="344"><param name="movie"

value="http://www.youtube.com/v/7TmohaPrikxs&hl=en_US&fs= 1&rel=0"></param><p
aram name="allowFullScreen" value="true"></param><param

name="allowscriptaccess" value="always"></param><embe d
src="http://www.youtube.com/v/7mohaPrikxs&hl=en_US&fs=1&re [=0"
type="application/x-shockwave-flash" allowscriptacces s="always" allowfullscreen="true"

width="425" height="344"></embed></object>

Dersom du legger denne koden inn pa en blogg (husk at du ma ha en fane som viser
html eller kilde der du limer inn) vil du fa se videoen.

Hvorfor skal vi bruke”"embed” -kode

Det er flere fordeler med & bruke "embed” —  den starste er kanskje starrelsen. En video

tar stor plass, men hvis du bruker embed slipper du dette problemet. Videoen er lagret et
annet sted og du viser bare en slags kopi. En annen fordel er at du ellers matte ha laget
video i passende format til a spille av selv, laste den opp pa en nettside og sa laget kode

for & vise den fram. Alt dette slipper du.

Det er mange som deler videoer, lysbildeshow o.l — og det eneste du trenger er & fa tak i
embed-koden for & vise frami egen blogg, i LMS eller i w iki. Bruker du LMS kan du na
visualisere en del fagstoff pa en helt ny mate for eleven e samtidig som det skjer i et
kontrollert miljg (det er laerer som bestemmer hva man skal se ).

Hvordan bruker man "embed” -kode

Farst ma du finne "embed”  -koden; ga til nettsiden der video, lysbildeshow osv befi nner
seg. Du vil enten finne et felt hvor det star Embed eller et symbol for Del/Del dette eller
lignende. Noen nettsteder gir egne "embed” -koder avhengig av hvor man skal bruke

koden - f.eks pa Screenr kan jeg velge a dele til wordpress og fa en kode tilpasset
akkurat min blogg. Uansett er det denne koden du skal ha ta ki (marker hele koden,
hayreklikk, kopier). Deretter gar du til blogg, LMS, wiki — der du skal vise fram f.eks

video.

Y8 http:/Hiny.cclembed697



embedder '’ en video fra YouTube inn i

LMS gjagr man fglgende nar man henter
koden; trykk pa “hjulet” bak koden
(innstillinger), fiern avkryssing “include
related videos” — og endre evt stgrrelse
og farge pa avspiller om det er aktuelt.

Dette vil resultere i at nar video er
ferdigspilt vil det ikke komme opp
forslag pa nye videoer, kun et spgrsmal
om a spille av samme video pa nytt.

Hvordan kan man laste ned video
fra YouTube

Det enkleste er & g i nettadressen pa den videoen du s kal laste ned og sé& skriver du
www.kickyoutube istedet for www.youtube

f.eks hvis adressen er: http://www.youtube.com/watch?v=7mohaPrikxs endrer du den til
http://kickyoutube.com/watch/?v=7mohaPrikxs — da far du et valg under videoen som
heter Download ...og sa er det bare & sette igang.

Y7 http:/iwww.youtube.com/watch?v=7mohaPrikxs (video som vise r embed)



Flickr '® er en bildedelingtjeneste som gjgr at du far tilgang til bildene et sted, du kan

velge om du vil vise bildene til hele verden, om du vi | dele bilder med familie og/eller
venner eller om det bare er du selv som skal fa se dem. TIPS: hvis du tenker at noen
bilder skal veere offentlige mens andre bare skal veere sy nlig for venner og/eller familie
kan det lenne seg a lage grupper fer du begynner 4 laste opp bilder.

Bildene kan du ogsa fa satt inn i LMS, blogg eller wiki — enten ved & bruke lenke eller ved
& bruke "embed”  -kode. Du kan laste opp inntil 100 MB med foto og inntil 2 videoer pr
maned uten & betale. Video har en begrensning pa 90 s og 150 MB i starrelse  — vurder

evt & bruke YouTube i stedet.

A komme igang med Flickr

Det farste du ma gjare er &lage deg en Flickr-konto - og d et forutsetter at du har en
YahoolD. Den kan du lage fra Flickrsiden hvis du ikke har en fra tidligere  (dette syntes
jeg var litt dumt - det burde veert mulig & lage f.eks en Op edID-innlogging her) . Nar du

har fatt laget en konto kan du sette igang.

Det farste er gjerne & legge inn informasjon om deg selv - j eg lastet opp bilde av meg
som buddy icon og du kan lage en personalisert URL, dvs at du bestemmer hva som skal
std bak www.flickr.com/photos/HER KAN DU VELGE - det gjer a t andre lett kan finne

fram til din side pa Flickr.

Laste opp bilde

Pa framsiden finner du en lenke hvor det star "Upload your first
photos” — hvis ikke finner du punktet i menyen gverst under
You — Upload Photos and Videos  (se bilde til hgyre)

Du far fram bildet som er over — 0g som du ser starter du med

a velge hvilke bilder og/eller videoer du skal laste op p (videoer

har begrensning i lengde og starrelse — du bgr alternativt tenke pa & bruke YouTube til
disse). Nar du trykker Choose photos apner vanlig utforsker seg, og du kan velge et eller
flere bilder (star de i rekkefglge kan du trykke pa det farste, holde i nne shift og trykke
siste — hvis du skal plukke noen her og noen der i samme mappe kan du velge flere ved
a trykke farste, holde inne ctrl og s& trykke pa de andre du skal ha med). Du kan velge
et og et bilde ogsa, og sa bruke funksjonen add more i det neste skjermbildet som

kommer opp (se under).

8 http:/www flickr.com/









denne lenka. ' Du kan ogsé velge & laste opp ved & sende epost
til en egen epostadresse pa Flickr (en som er personalisert for deg) og en rekke telefoner
har ogsa mulighet for & sende direkte fra mobilen til Flic krkontoen din.

Opprette grupper og invitere venner og familie

I menyen pa toppen velger du Contacts og Groups for & kunn e invitere venner og familie,
og evt lage grupper. Det finnes ogsa apne grupper som du ka n bli medlem av. Lager du
en familiegruppe kan de g inn og se bildene som du h ar merket som Visible to Family
tilsvarende for venner med Visible to Friends. Da er bilde ne ikke synlige for andre som

kommer inn pa siden din eller sgker etter bilder.

Andre muligheter

| tillegg til & bruke Flickr til & organisere og bearbei de bilder, dele med ingen/noen/alle
og enten lenke eller bruke "embed” -kode for & vise dem fram i LMS, blogg og wiki kan du
ogsa lage egne merker til f.eks hjemmesiden. Her er et ek sempel, du velger selv hvor
mange bilder, fra hvilket sett, hvilken bakgrunnsfarge os v du skal ha.

9 http:/iwww flickr.com/tools/



pixavid ** - stort enklere
kan det ikke gjgres:

Det farste som slarimot meg er teksten “add a
picture” — trykk pa den og sa blar du gjennom og
velger bildet som skal lastes opp.

Deretter kommer du over pa en ny
side hvor du far mange muligheter il
a dele den videre gjennom f.eks
Delicious, twitter, digg, Facebook osv.
og her finner du ogsé nettadressen til
fila hvis du vil sende den f.eks lenke til
noen andre via epost eller
lynmelding....suverent enkelt#

Du trenger ikke registrere deg noe
sted for & fa lastet opp bildene, men
samtidig mangler den funksjonalitet

som f.eks tagging ( sette merkelapp pa ) bildene slik man kan i f.eks Flickr — jeg synes
ikke det er nadvendig hvis hensikten bare skal veere & kunne raskt dele bilder med
andre!

Hva er en URL og hva er en URL-forkorter?

Ferst og fremst URL star for Uniform Resource Locator — ikke sa veldig mye klokere av

det kanskje, men dette ha ndler om hvordan man skal finne igjen ressurser...eller enk lere:
URL er den adressen som star gverst i nettleseren, f.eks e r URL til min blogg slik:
http://www.evabra.wordpress.com . URL’en trenger ikke ngdvendigvis ha samme format
som eksemplet; noen mangler f.eks www - eller du kan kom me borti ftp:  osv.

Det som er viktig a vite er at URL gir deg adressen til en plassering hvor du kan finne det
du leter etter . (for de som er interessert sa star altsa http for hypertext transfer protocol
eller pa norsk: hypertekstoverfgringsprotokoll - det er denne protok ollen man primeert
utveksler informasjon pa i verdensveven, www = world wide web — verdensveven og
.com viser at dette er en sdkalt kommersiell adresse, altsa ikke knyttet mot land slik

f.eks .no er for Norge. Endelser som .no (Norge) og .se (Sveri ge) osv har gjerne
bestemte krav til hvem som kan fa en slik adresse mens . com, .net og .org er mer for

oss “vanlige” brukere).

Hvorfor skal man bruke en URL-forkorter

Som nevnt er URL’en adressen til en gitt side pa interne tt, og denne teksten kan ofte
veere lang og vanskelig (slik som i dette eksempelet):
http://evabra.wordpress.com/2009/10/18/en-digital-dr%c3%b8mme verden/

Med en URL-forkorter kan samme nettside fa denne adressen: http:/bit.ly/sQB1x -
adskillig enklere, tar mindre plass og resultatet er akkura t det samme; du kommer til
den samme nettsiden. Ikke minst med tanke pa bruk av f.eks twitter hvor du har

180 http:/www.pixavid.com/index.php



bit.ly '8 eller tiny.url *?- dette er de to mest brukte URL-forkortingsverktayene.

Framgangsmaten hos bit.ly er og tiny.cc er som falger;

st& pa den siden du skal forkorte URL’en il

kopier nettadressen (marker hele feltet fra http: ...., hgyreklikk og velg kopier/alt.
trykk ned Ctrl+C)

ga til http://bit.ly/ og lim inn nettadressen du kopierte i feltet “Enter your long

link or file here” (sett markgr i feltet, hayreklikk og lim inn/alt Ctrl+V) og trykk
knappen “Shorten”.

alternativt gar du til http://www.tiny.cc/ og gjgr det samme i feltet “Enter a long
URL that you want to make tiny” og trykk deretter knappen Ti nylt#

TinyURL har en ekstra funksjonalitet i feltet Custom — her kan du lage egen tekst
for & gjegre lenka enda mer lettlest; f.eks lagde jeg denn e
http://tiny.cclvirtuellverden (som ogsa gar til samme nettsidene som i

eksemplene over ).

du far en forkortet URL som du kan kopiere ut til den bruken du trenger

8L http://bit.ly/
182 http:/iwww.tiny.cc/



screenr_'® (gratis og enkelt ), jing ( gratis ) eller f.eks snag-it og

camtasia ( begge de siste ma du kigpe ). Videoen kan enten ha formalet "slik gjar vi

dette" eller det kan veere i forhold til spgrsmal "slik bl ir det nar jeg holder pa, hva gjer

jeg feil".

Dersom du skal ta opp video med kamera (enten pa PC ell er mobil) kan du evt bearbeide
dem i program som moviemaker etterpa. Da kan du legge pa | yd (musikk og/eller tale) -
og du kan ogsa legge inn tekst mellom videoopptakene. Se f orgvrig sidene  presentasjon

184 185

0g video/animasjon i Del&Bruk-wikien for ytterligere informasjon om hvordan du
lager video og ulike typer program du kan bruke.

Nar du skal dele betyr dette i prinsippet; hvordan skal je g vise dette til andre. Du kan

laste den opp i LMS ( tar gjerne mye plass! - bedre da a laste opp til YouTube og deretter
bruke embed eller lenke 18 du kan publisere p& YouTube, bruke Twitter, lenke fra

screenr osv. Du kan ogsa sende den til andre (men OBS: video tar mye plass og det kan
veere vanskelig & sende den med epost nettopp pga av st grrelsen)

Screenr

Screenr er et gratisprogram hvor man kan lage
skjermvideoer (viser hva du gjer pa dataskjermen) i f.eks
undervisningssammenheng.

Nettside: http://screenr.com/

Hva skal man bruke en skjermvideo til i undervisnin gen?

Alt du gjer pa skjermen kan du ta opp video av; enten de t er & vise hvordan man endrer
innstillinger, sgker, hvordan man bruker program - det finnes ikke grenser for hvordan
du kan bruke det. Gjennomgar du funksjoner pa datamaskin kan du ta opp video av
dette og sa kan du evt sette dette inni LMS'et slik at el evene kan se det om igjen
hjemme - da ser de akkurat hva og hvordan du gjer ting. Du kan ogsa legge pa lyd/tale
hvis du gnsker det samtidig - da kan du forklare hva du gjgr mens du gjgr det.

Elevene kan ogsa bruke et slikt program for & vise hvordan de fikk til ulike ting eller
hvordan de lgste oppgavene de skulle gjgre pa datamaskine n. Mer tips til hvordan man
bar lage en skjermvideo finner du pa siden om Hvordan lage korte videoer hvor du enten

forklarer noe eller spgr om noe.

Flere basiskunnskaper kan bli dekket om elevene lager di gital film;
- kommunikasjon
skriftlig arbeid (problemstilling, disposisjon og manus )
type muntlig presentasjon (ogsa presentere arbeidsprosessen )
regneferdigheter (lese tabeller og statistikker)
digitale ferdigheter (kommunikasjon, publisering, inform asjonssgk og bearbeide
fagstoff mm)

18 http://screenr.com/

18 http://delogbruk.wikispaces.com/presentasjon
18 http://delogbruk.wikispaces.com/Video

1% Se egen informasjon om embedkode og lenke









Den darlige  *®’- distraherende og "slapp”
Den gode *®- Kklar og fokusert

187 http:/iscreenr.com/IW8
18 http://screenr.com/WC8



Delicious '® finner man en rekke ngkkelord som blir brukt og kan se hvi Ike ngkkelord
som er mest populeere - her kan man se hva slags ngkkelord det kan veere fornuftig &
bruke som metadata for deg (og din bedrift).

Problemet med tagging er at man ofte bruker for mange ngkkel ord og da kan meningen
lett bli borte  — den “koker borti kalen” pa en mate, man kan ikke ha et nytt nakkelord til
f.eks hvert innlegg pa bloggen...da blir det ikke akkurat lettere a finne fram eller fa
sammenhenger. Noen f& og gode ngkkelord og en konsis bruk er d et som ma til.

Tags brukes mer og mer  — og du finner det igjen i web2.0-verktay som f.eks Flickr og
YouTube. Tags vil bli brukt i forhold til lagring av da ta i framtiden (vi far en ny mate a

lagre pa i "web2.0 -skyen”)— det spiller daingen rolle hvor data blir lagret, det vik tige er

at det er lett & finne dem igjen.

189 http://Delicious.com/






Opprette abonnement:

Google Leser (Google Reader) .

Det fgrste du ma gjgre er a ga til nettsiden som det er
lenket til i forrige setning. Der ma du logge deg pa -
alternativt ma du opprette en ny konto hvis du ikke har
registrert deg tidligere (bildet til venstre -huker du av
valget "Forbli palogget" vil datamaskinen "huske deg"
slik at du ikke trenger & logge deg pa neste gang, men
OBS: ikke gjar dette hvis det er flere som bruker samme
datamaskin) . Registreringsprosessen er ganske enkel og
du finner en god gjennomgang pa siden hvis du er
usikker. Husk at du ogsad mé svare p& eposten som
Google sender til deg pa den eposten du registrerer deg
med nar du oppretter kontoen far du blir aktivert og
kan bruke tjenesten(e).

Nar du har logget deg pa Google Leser vil du fa en
oversikt som ser ut som bildet til venstre. Her far
du rask oversikt over alle nye elementer siden sist
gang du var inne (der hvor det star "Alle elementer
(11)" - viser at det er 11 poster som jeg ikke har
lest ennd)." Merkede elementer” er ting jeg har
markert nar jeg har lest giennom (markerer med a
trykke pa stiernen gverst i innlegget slik at den blir
gul - stiernemerking) - da er det lett & finne tilbake.
Under "Abonnementer"” ser jeg hvilke innlegg som
er nye (f.eks i gruppen "Nyheter" har jeg 6 uleste
elementer). Du kan ogsa bruke sgkefunksjon "Bla
gjennom og let etter ting" for & finne igjen innlegg.

Trykk pa menypilen som du finner til hayre

for der det star Abonnementer slik at

folgende meny kommer fram (bilde til hgyre)
og velg "Legg til abonnement.." eller bruk
knappen "Legg til abonnement" som du finner
gverst pa siden (bildet over). En tredje

mulighet er & legge til en funksjon i

nettleseren slik at du bare trykker abonner
(Internet Explorer) eller velge & bokmerke

deti Google (Mozilla Firefox),

Det kommer opp en ny boks hvor du

kan

skrive inn nettadressen, jeg har valgt som

eksempel vg.no (bilde under til venstre) og sa trykker du knappen Legg til. Noen ganger
er det bare en RSS-kilde og andre ganger far du flere valg - slik du vil gjgre for VG, her
kan du velge mellom mange ulike typer nyheter. Velg den eller de som du vil abonnere
pa giennom & trykke pa knappen Abonner.

10 http:/iwvww.google.com/reader/view/



Google

Calendar ' og fyller ut et enkelt skiema — du skal fylle inn fornavn,
etternavn og tidssone . det er det hele (og har du ikke konto fra far
oppretter du den raskt fra startsiden — trykk “Opprett en konto” som

vist i bildet til venstre).

A dele kalenderen med andre.
Det er enkelt & dele kalenderen med andre, trykk pa

rullgardinmenyen etter navnet ditt under Mine Kalendere fora
fa opp meny som vist i bildet til hgyre —velg Del denne
kalenderen.

9% http:/Hiny.cc/kalender751









http://www.wordle.net/create

Dette er et program som er gratis a bruke

og prinsippet er veldig enkelt. Du kan skrive
inn eller lime inn en tekst og Wordl teller opp
ordene, og lager en visuell framstilling hvor
de ordene som er oftest brukt er starst osv.
Til hgyre ser du et bilde av nettsiden, og jeg
har skrevet inn teksten som er markert med
blatt ("HER KAN DU SKRIVE INN TEKST
ELLER DU KAN LIME INN TEKST”) .| dette
feltet ("Paste in a bunch of text”) kan du

ogsa lime inn tekst fra et dokument, nettside
osv. ( hgyreklikk i feltet, lim inn ). Nar du er
ferdig trykker du knappen Go.

Du kan ogsa be Wordl hente tekst fra en nettside ved

& legge det inn i feltet "Enter the URL of....”

(forutsetter at siden har en feed — har den ikke det vil
du f& melding om det, da kan du evt ga til nettsiden,
merke alt, kopiere og sa lime inn teksten i "Paste in a
bunch of text”) . Bruker du eller noen du kjenner
del.icio.us (se avsnittet om sosial bokmerking om

dette er ukjent begrep for deg) kan du fa ut en visuell
framstilling ved & legge inn brukernavn i det nederste
feltet ("Enter a del.icio.us user name....”). Trykk
submit-knapp under det valget du har gjort.

Wordl bruker _java '** — s& det m& du hainstallert (de
aller fleste har nok java, men kanskje du trenger &
oppdatere den?) . Deretter far du fram et forslag til
"ordsky” — og du endre layout, farger og font

(skrifttype ). Lek og prgv deg fram!

Til venstre viser jeg noen bilder av ordskyen etter at
jeg har limt inn en tekst;

gverst fgrste forslag (automatisk)

redusert til 50 ord og layout mostly horizontal

endret farge og skrifttype

redusert til 30 ord, endret farge og sagt at det
er det samme hvordan teksten star

Skriv ut ( alt. skriv ut til pdf — se avshittom lage pdf )
eller lagre til galleriet ( public gallery ). | galleriet vil du
ogsa finne html-kode som gjar at du kan sette bildet
inn i egen blogg, LMS osv. Lagrer du i galleriet er
bildet synlig for alle - nar du bruker wordl godtar du
0gsa & publisere under en lisens ( se artikkel om
Creative Commons for & leere mer om lisenser ) som
gjer at andre kan bruke det du lager (men de skal
navngi opphav  — og du skal ogsa skrive at bildet er

laget i Wordl hvis du bruker ditt eget i blogg 0.1.) . Du kan ogsa ta et skjermbilde ved &

192 http:/lwww .java.com/en/



























“mobilen ar mitt liv....” %

Lokusbloggen _“Zenna Atkins; Elever bgr oppfordres til bruk av mobilen i

klasserommet” %

Nyhetskanalen _"Forskare vil ha mobiltelefoner i skolarbetet”

195 _ streamet

nyhetsinnslag med Alexandra Weilenmann
YouTubevideoen ”Did you know 4.0"  *%
SMS’erne skal inn i undervisningen _ **’

193 http:/low.ly/swuU1

9% http://tjenester.aschehoug.no/blogg/lokus/2009/10/07/zenn
oppfordres-til-a-bruke-mobilen-i-klasserommet/

1% http:/low.ly/nNFH

19 http:/Hiny.cc/didyouknow639

7 http:/ivww.uni-c.dk/kommunication/2009/juni/artikel1.

html

a-atkins-elever-bar-



http://www.indii.org/software/tintii

Tintii er et kjekt lite program til litt spesiell

bildebehandling — selektiv fargelegging (  color popping ).
Du kan enten laste ned som et frittstdende program

(gratis ) eller det kan integreres i Photoshop, Photoshop
Elements eller Paint Shop pro ( dette ma du betale for ) —
teksten under omhandler Tintii som frittstdende

program.

Nar du har lastet ned kan du &pne programmet, og du
far opp en boks som bhildet til hayre. Trykk Open for &
hente fram et bilde (bla igjennom og velg bildefil).

Ved a velge ut en eller flere farger far
man fargelagt deler av bildet, mens
resten blir svart/hvitt — dette gjar at
man kan framheve spesielle ting i
bildet eller f& fram en spesiell stemning
(se de to bildene under)

Du kan gjare flere instillinger i meny til

venstre (se hildet til hagyre) — herer
det bare & prgve seg fram og a leke
seq litt.

Nar du er ferdig kan du lagre bildet
som en ny bildefil med Save As.
Avslutt programmet ved a trykke ragdt
kryss gverst til hgyre eller Close-
knappen nede til hayre.



Cutmypic '*® er et helt enkelt bildebehandlingsprogram som gjgr at du kan
bilder, avrunde hjgrnene og legge pa skygge pa 1-2-3. F

opp bildet, velger utsnitt, velger hvor mye hjgrnene skal av

du skal ha - sa har du plutselig noen fikse bilder du enten kan |

andre via epost. Ingen registrering er ngdvendig.

A lage refleksjoner av bilder

Nar du har valgt bilde kan du velge hvor mye refleksjon
bakgrunnsfarge pa den reflekterte delen. Deretter trykker du

198 http:/www.cutmypic.com/
199 http:/iwww.reflectionmaker.com/

beskjeere
aktisk er det 1-2-  3....du laster
rundes og hvor mye skygge
agre eller du kan sende til

Hvis du har lyst til & lage refleksjon av et
bilde kan du prave  Reflection maker
eneste du trenger & gjere er & ga pa
nettsiden - velge bilde (du kan laste opp fra
egen PC eller skrive inn en URL dersom

bildet allerede ligger pa en nettside —se
ogsa avsnitt om Flickr) Kanskje det starste
problemet med programmet er at det er en
begrensning pa starrelse pa 200 kB.

% Det

det skal veere og en

Generate — og bildet blir
laget og klart for nedlasting til egen
PC i png-format. | eksempelet over
har jeg satt refleksjonsflate til 100%
dvs at hele bildet blir reflektert og
med bakgrunnsfarge svart. |
eksempelet under er det 50%
refleksjonsflate og med
bakgrunnsfarge hvit. Her ma du bare
preve deg fram



naturfag.no — Grubletegninger *®. Dette er oppgaver hvor man ikke
kan “klippe -og- lime” svaret, men er oppgaver som stimulerer til refleksjon. Naer det slik
at det ikke ngdvendigvis er et entydig svar pa disse oppga vene, men man ma gjerne tai
bruk kunnskapene man skal ha fatt tidligere pa en ny ma te.

Programmet lastes ned i form av en zip-fil ( kan f.eks &pnes med  7-zip *** som &pner
omtrent alt det skal veere av formater) og installeres pa PC  (trykk autorun i mappen du
har pakket ut filenei ).

Noen utsagn fra settet med grubletegninger;

hvis du setter en hvit katt inn i et mgrkt rom vil du forsatt se katten

hvis du lyser ned i en eske som innvendig er kledd med speil vil lyset reflekteres i
all framtid
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CutePDF Writer , og dette kan du bruke til & konvertere dokumenter, regnea rk

osv. Du laster det ned og installerer pa egen PC og du hen ter detfra www.cutepdf.com
Nar du trykker pa lenka som er markert i bildet over far du fars t spgrsmal om “Kjgre”,
“Lagre” eller “Avbryt” — og du velger “Kjgre”, og sa bestemmer du hvor fila skal

installeres ( den foreslar nok programfiler og det er helt ok )



Creaza **(bl.a
tegneserie og tankekart ) — her har jeg
f.eks laget en tegneserie, deretter har jeg

valgt skriv ut ( du kan velge hvor mange tegneserieruter du vil ha pa hve rtark ) ogsa
valgt CutePDF som skriver slik at jeg far en pdf ( som jeg senere kan skrive ut eller jeg

kan laste den opp i f.eks et LMS som en besvarelse pa op pgave ). Dersom det viser seg at
du har feil i fila som du har konvertert mé du farst endre i originalfil og sé lage en ny pdf
siden du ikke kan korrigere i pdf'en.

Hva trenger jeg for & lese pdf?

For & kunne lese pdf m& du gjerne ha installert Adobe Acrobat Reader  ***
eller Foxit Reader “®— begge disse er gratis.

En annen gratis pdf-skriver som har noe utvidet funksjona litet i forhold til
CutePDF er BullzipPDFPrinter **®, men OBS den krever at du farst
installerer ghostscript ?°". Deretter kan du laste ned bullzip her 2%,

23 http://www.creaza.com/

2% http://get.adobe.com/no/reader/?promoid=BUIGO

205 http:/lwww.foxitsoftware.com/pdf/reader/

26 http:/www.bullzip.com/products/pdffinfo.php

27 http:/lwww.bullzip.com/download/gsl/gslite.exe

28 http:/www.bullzip.com/products/pdffinfo.php#download






- og hvis man ser den pa nettsiden vil resultatet veere Bloggen min

Du kan ogsa lage lenker i dokumenter, regneark osv. Hvis

du skal lage en lenke i word kan du markere ordet eller

ordene som skal fungere som lenke og hgyreklikke. Da far

du fram en meny som vist til venstre. Trykk pa

hyperkobling — og settinn lenke til ressursen i feltet

Adresse, eksempelet her viser til en nettside (samme som i
eksemplet over)

Som du ogsa ser kan man lenke til en annen fil man har
liggende pa sin datamaskin (og man kan ogsa lenke til et
annet sted i samme dokument, men da ma man bruke noe

som heter Anker) — men da
forutsettes det at evt andre
som skal ha dokumentet har
tilgang til stedet hvor
ressursen ligger  (du kan
altsa ikke lage en lenke til et
annet dokument som ligger
pa din datamaskin  — sende
dokumentet til en annen og
tro at vedkommende ogsa

far opp det lenkede
dokumentet).

Hvis du hgyreklikker pa en

lenke i f.eks et dokument kan lenka &pnes, merkes, kopie res, redigeres og fjernes. Har

du problem med & kopiere og lime inn lenker i adressefel tet (nar du bruker hgyreklikk
Klipp ut/lim inn) kan du lgse problemet ved & heller bruke Ctrl + C for & kopiere og Ctrl +

V for &lime inn. Hvis du gnsker a vite hvor en lenke farer til kan du hgyreklikke pa lenka
og velge; vis egenskaper — du kan ogsa fare musepeker over lenka, da vil du nederst [
nettleseren se hvor lenka fgrer hen. Husk ogsa at det kan v 2ere greit & bruke URL-
forkorter p & lange og/eller kompliserte nettadresser (URL er) du skal lenke til. Det
hender ogsa at engelskspraklige programmer kan ha problemer m ed de saernorske
bokstavene /£, @ og A — og da kan Igsningen veere & bruke en URL-forkorter for disse

ogsa. Se avsnitt om URL-forkortere for mer informasjon.

Ulovlige lenker.

De fleste fikk med seg rettsaken om Pirate Bay. Pirate Ba y var et nettsted som hadde en
lenkesamling som viste til ulovlig (piratkopiert) material e (bilder, video, musikk). De ble
dgmt fordi de oppfordret til nedlasting. Tilsvarende hadde v i Napster-saken ** i Norge
hvor hgyesterett stadfestet at prinsippet om at lenking til op phavsrettsbeskyttet
materiale uten tillatelse var ulovlig. Du skal ikke le nke til sider som inneholder ulovlig
materiale!

299 http://lwww.torvund.net/index.php?page=napster



Xtranormal *'°. Det er veldig moro, men du er ngdt til

a ha dialog pa engelsk, tysk, fransk eller spansk -
skriver du norske ord praver figurene & uttale, men

det blir veldig rart fordi de pregver a lese det som

engelsk.

Du kan enten laste ned programmet til egen PC eller vel ge onlineutgaven. Det er gratis
registrering  (du far en epost og ma bekrefte for a aktivere). | onlineutgaven har du noen
flere miljger og figurer enn i versjonen du laster ned, men pa den andre siden jobber
onlineutgaven tregere. | onlineutgaven trykker du Make Mov ies — og sd er du i gang.
Deretter er det & velge setting(omgivelser) og figurer. Du le gger til tekst og figurene
uttaler og har synkroniserte munnbevegelser til teksten. | ti llegg kan du legge til
handlinger (hvordan figuren skal std, uttrykk, armbevegels er) — dukan legge til
lydeffekter og musikk, du kan fa figurene til & ga rund t omkring. En fiffig sak er magicam
som gjar at kamera automatisk zoomer inn pa den som snakker. Et annet tips er & legge
pa pauser - deter egen funksjon, men bruker du den ikke blir det ikk e noe naturlig
stopp i samtalen/dialogen. Du kan ogsa velge ulike kamera vinkler. Litt prgving fram og

tilbake...men egentlig ikke s& veldig vanskelig.

Du kan eksportere resultatet som mp4 (laste ned pa egen PC og evt viderebearbeide den

i program som moviemaker med kutte scener, legge pa musikk, legge til scener osv)

Mp4 kan du ogsa laste opp pa YouTube og sa bruke “embed” -kode for & “lime” filmen inn
igieni LMS, blogg, wiki osv. | onlineutgaven lagres f ilm pa nett, og sa kan du sende

lenke via facebook, delicious, digg, stumbleupon osv — 0g du far ogsa “embed”  -kode slik
at du kan sette filmen inn pa wiki, blogg og i LMS.

Hva kan man bruke det til?

Lage instruksjonsvideo, forklare ting, lage nyhetssending, send personaliserte meldinger,
fortell vitser  — du kan nok hekte pa en del ulike kompetansekrav innen for digital
kompetanse hvis du er litt kreativ...nok en gang er det fantasien som setter grenser.

Min yngste (9. klasse) ble insipirert av mine forsgk og | astet ned programmet til egen PC.
Hun hadde i engelsklekse & skrive om Winston Churchill — og i tillegg til & skrive
faktalinjene inn i arbeidsboka lagde hun en video med s amme teksten i form av en

dialog. Hun sa at det var litt vanskelig med en gang, men etterhvert ble det veldig lett og
det var morsomt  (men det er gjerne litt for mye musikk pa filmen hun la gde enn hva det
burde veere, kan vaere vanskelig & hare det som blir sagt... men gvelse gjgr mester). Det
fristet i alle fall til gjentakelse. Det er talesyntese ogsa pa tysk, fransk og spansk —sa
dette kan du bruke i flere sprékfag! Video ble eksportert som mp4 til egen PC  (du bare
trykker eksporter film) og deretter lastet opp pa youtube for s& a bli “embedded” t il min
blogg — herer lenke til innlegget. *** Her har duen lenke til en video om Edgar Allan

Poe?*? her har man brukt animasjon hvor “han selv” forteller om sitt liv. Hvis man skal
veere riktig avansert kan man lage en nyhetssending som man bearbeider i moviemaker
ved & dele opp videoen og legger til andre videoer i mellom — akkurat som en
nyhetssending pa TV ellers.

20 http://www.xtranormal.com/index
21 http:/levabra.wordpress.com/2009/11/09/undervisningsoppleg al
22 http:/lwww .xtranormal.com/watch/5430141/



winzip #*, winrar ?* (lenke til direkte nedlasting av winrar finner du her?®) eller 7-
zip?® (lenke til direkte nedlasting av 7-zip finner du her?'"). Winzip kan du laste ned en
demo av, men skal du fortsette etter demoperioden er over (45 d ager) ma du betale.
Winrar og 7-zip er gratis. Skal du ha et gratisprogram anb efalerjeg 7-zip - det pakker
opp det meste av zippede filer (de kan komme i ulike typer zipping).

Ga til nettsiden og last ned programmet, velg kjar — velg evt plassering for programmet
(foreslar automatisk programfiler og dette er helt ok). Jeg legger en snarvei pa
skrivebordet for & fa rask tilgang. Skal jeg pakke ned (zippe) f.eks en bildefil kan du
enten dra med deg fila inn i snarveien — 0g sa far du spgrsmal om hvor du skal lagre den
ferdig zippede filen. PA samme mate kan du gjgre hvis du skal pakke opp.

3 http://www.winzip.com/prod_info.htm

24 http:/lwww.rarlab.com/
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MS OneNote #8-
dette er et betalingsprogram (men ganske rimelig - det er inkludert i Officepakken
dersom du har fullversjon av 2007) . Alage skjermbilder med OneNote krever bare at du
trykker windowstast + s og sa kan du velge utsnittet du vil ha bilde av. OneNote har i
tilegg mye annen funksjonalitet som er nyttig. Du kan og s bruke et program som Snag-
1t**° (dette m& du ogsé betale for, koster ca 50 dollar) , dette programmet har en god del
tilleggsfunksjonalitet. | tillegg til & ta bilde av hel e skjermen, deler av skjermen, ta opp
skjermbildevideo kan du f.eks lage flash.

Et tilsvarende program som OneNote og Snag-It er Jing®® - dette er et gratisprogram, og
du kan ta bade stillbilder og video. Jing gir ogsa muli ghet til & distribuere/dele ut pa nett.
Dersom du skal ha et veldig enkelt gratisprogram anbefaler jeg PicPick — se eget avsnitt

om dette programmet.

Hvis du skal vise flere ting pa skjermen kan det kansk je veere en ide alage en
skjermbildevideo? Anbefalingen fra oss er & bruke screenr *** - dette er enkelt og raskt &
bruke (og det er gratis). Her kan du ogsa publisere direkt e til Twitter, men ogsa laste

opp til YouTube, embedde, lenke eller laste ned som .mp4

Et tips : du kan evt forstgrre opp skjermen — det enkleste er a holde ned Ctrl og trykke
hhv + og - for &”zoome” inn og ut.

18 http://office.microsoft.com/nb-no/onenote/default.aspx
29 http:/lwww.techsmith.com/screen-capture.asp

220 http:/lwww.jingproject.com/

2L http://screenr.com/



Flickr * (bildedeling), YouTube #**
(videodeling) osv.

Se siden om embedding og lenking for naermere forklaring pa hvordan du gjar
disse to tingene.

Mer om skjermbilder: Fantastisk lite program (picpick)
Ta bilde av noe pa skjermen? No problem....

Her er et lite hendig gratisprogram PicPick #* -
det tar nesten ikke plass, du kan faktisk ta med

deg hele p& en minnepenn hvis du skal bruke det
pa andre PC’er ogsa. Installerer du p& PC’en

finner du igjen PicPick nede i hgyre hjgrme hvor

den star og gari bakgrunn — lett tilgjengelig nar
du trenger den. Grensesnittet ligner litt pa Paint

— ganske enkelt.

Programmet tar skjermbilder — du far flere
alternativer; full skjerm, deler av skjerm osv. Du
kan legge pa effekter, skrive inn tekst og tegne
linjer pa skjermbildet, rotere, legge pa ramme og
du kan endre stgrrelse  — alt veldig fort og greit.
Har du av og til hatt bruk for & f& eksakt samme
farge — color picker gir beskjed med en gang om
hvilken farge som er brukt og hva slags kode den

har. Skal du ha en eksakt starrelse pa skjermbildet — ikke noe problem; her maler du ut i
pixler med crosshairfunksjonen. Det er ogsa en WhiteBoardf unksjon slik at du kan tegne
pa frinand hvis det er det du har bruk for — kjenner

du paint er det ikke noe problem her i alle fall.

Nar du er ferdig med & ta bildet og evt legge pa
effekter kan du lagre eller du kan eksportere det
direkte til f.eks word, excel og powerpoint. Det er
ogsa mulig a laste opp via ftp uten problemer.

Vanligvis bruker jeg OneNote (som ogsa er et
fantastisk nyttig program) , men dette ma du kjape.
Alternativt kan du bruke Jing, men har du ikke helt
spesielle behov dekker nok PicPick mye av det du
trenger

222 http:/www.Flickr.com/
23 http:/lwww.youtube.com/
224 http://picpick.wiziple.net/download



her?* . N&r du starter opp kan du velge & starte en ny presentas;j on,
fortsette pa en eksisterende eller spille av en tidligere p resentasjon.

Falg instruksjonene i programmet — de er ganske selvforklarende. Finn de bildene du skal
bruke i presentasjonen ved & bruke "Import Pictures” (bla giennom). Klikk pa aktuelle
bilder og trykk OK  — bildene blir nd lagt inn i en tidslinje. Du kan ved a klikke og dra
endre pa rekkefglgen. For & fierne bildet fra presentasjon en klikker du p& bildet og
trykker Delete (Del).

For at presentasjonen ikke skal bli for stor bar du prave a ho Ide den pé 2-3 minutter
(dette er 10-20 bilder).

Du kan gjgre enkel bilderedigering (fierne "ragde”gyne, rotere bilder osv). Trykk Next —

du far na anledning til & legge tekst oppa bildene (se om det passer i forhold til

bakgrunn). Und er bildene finner du funksjonen "Customize Motion” — dette gjor at du kan
legge til ulike effekter som f.eks zoome inn og ut pa bi Idet (du far felelsen av film). Du

kan lese inn kommentar til bildene ved bruk av mikrofon ( trykk red knapp for a starte
opptak, les inn kommentar, trykk stopp). Fortsett videre til ne ste bilde til du har gatt

gjennom alle bildene pa samme mate.

Du kan ogsa velge a legge til musikk, og du kan ha mu sikk samtidig med
kommentarlesing (da ma musikken ikke vaere for hgy natur ligvis — anbefaler ogséa kun
instrumental). Du velger musikk med Select Music og volu m reguleres med glidebryter
(low-high).

Save Project lagrer du med (husk at du ogséa kan lagre unde rveis slik at du plutselig ikke
mister mye arbeid ved en feiltakelse. Du far velge hva slags datafil du gnsker a lagre
presentasjonen som — hgyest kvalitet er "Save your story for playback on your

computer”, men den tar samtidig starst plass. Dersom du ska | ha photostory inni LMS
anbefaler vi at du farst laster den opp via YouTube og sa bruker "embed”  -kode for a f&
deninni LMS eller pa blogg (da bruker du ikke av lag ringskapasiteten der).

Programmet er enkelt i bruk, det vanskelige er sannsynligv is a finne gode bilder (husk
opphavsrett pa hilder og evt musikk). En annen utfordring er innlesing av kommentar

(voiceover) — man ma gjerne trene pa a fa det korrekt.
Vi har to andre artikler som kan veere aktuelle i forhold til photostory;

tips til hvordan man lager en god skjermbildevideo (screenr ) som ogsa har tips til
hvordan man lager en god presentasjon
tips til hva slags tema du kan lage presentasjoner av i f.eks photostory

Du finner en skjermbildevideo om photostory hos norskboka.no 226

%5 http:/finy.cc/photostory839
%5 http://norskboka.no/photostory/photostory.html



Photostory %" kan

du laste ned gratis, moviemaker _#*® ligger integrert i windows (du kan ogsa laste ned) og
screenr_**° tar video av skjermbilder (betyr at innholdet du skal bruke ma veere
digitalisert i forkant ~ — se ogsa eget avsnitt om Screenr) . Kanskje dette kan veere en

avveksling fra powerpoint-presentasjoner?

Et par andre tips til & lage presentasjoner er Xtranormal (s e eget avsnitt) og skal du lage
lyshildepresentasjon kan du ta en titt p& Stupeflix **° (her®" kan du lese om mitt farste
forsgk). Et annet program som kan veere morsomt er StopMotion Animator _** — se dette
blogginnlegget ?** for & se et eksempel.  Prezi®* er et litt mer avansert program for & fa

litt fancy presentasjoner.

Bruker du skjermbildevideo kan det veere en ide a sjekke u t tipsene i innlegget om
screenr. Et tips til; for & finne bilder man kan bruke (OBS: tenk opphavsrett! ) og som
samtidig passer inn i fargevalget kan du prgve a finne d emvia Multicolr Search Lab  **°
eller du kan jo la elevene ta bilder selv med digital t kamera eller mobilen.

Tips til tema for photostory, moviemaker o.l.

Utflukter. Ta bilde under utflukt, importer dem til photostory el lign, la elevene
ordne dem i sekvenser, lag et storyboard som faglger bildene . N&r presentasjonen
er ferdig kan man vise den for andre (foreldremgte?). Pa sl utten av aret kan man
brenne ut presentasjonene man har laget pa CD slik at man har bade minner og
dokumentasjon pa hva man har gjort.

Introduksjon til skolen. La elevene ta bilder av mennesk er og plasser rundt
skolen. Lag storyboard og legg til tekst/tale/musikk. Brenn ut pa CD og gi til nye
elever (og kanskje som “velkommen i 1.klasse™?)

Bokanmeldelse. Lag bokanmeldelser for biblioteket i photostory el lign.

Fonetikk. Lag bilder av bokstaver, diftonger og evt andre lyd er. La elevene lese
inn lyden. Tips: ta opp lyd gijennom LMS — du kan ogsa bruke lydopptaker til &
dokumentere elevenes progresjon nar det gjelder lesing pa de laveste
klassetrinnene og ogsa bruke lydopptaker for & levere muntlig leksebesvarelse.
Idiomer og ordtak. lllustrer at det er forskjell pa ordenes bety dning og meningen
man uttrykker (eks at “slippe katta ut av sekken” ikke han dler om katter, “ikke
leere hena a verpe” ikke handler om hgns, “som en elefanti glasshus” osv). Dette
er selvfalgelig nyttig for alle & forstd, men ut fra egen erfaring kan jeg si at de
med fremmedspraklig bakgrunn har spesielt behov for slike f orklaringer...som et
omvendt eksempel; hvor mange av dere tar umiddelbart mening en med det
engelske uttrykket “I have a monkey on my back”?

Ulike typer oppgaver. Lag presentasjoner av alfabetet, tall, dager i uka, maneder i
aret. La elevene sette i rekkefglge fgr man lager ferdig de n digitale

presentasjonen.
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skolenettet **® finner du en rekke
kompetansemal man lett kan
knytte opp mot tegneseriebruk.

En annen type historiefortelling vi
har brukt tegneserie til var i
forbindelse med rusforebyggende
tiltak — elevene lagde tegneserie
for & vise hvordan man ble

pavirket av andre (pa godt og
vondt)....det & lage en tegneserie
for & vise ulike synspunkter og
illustrere etiske spagrsmal kan veere
en ide. Min yngste lagde

tegneserie pa tysk som innlevering

i tyskfaget — en hverdagshendelse
hvor spgrsmal og svar ble skrevet
inn i tekstbobler og tankebobler
framfor & bare skrive det pa ark
(andre tips til alternative lekser;

lag animasjon med f.eks
Xtranormal, skjermbildevideo med Screenr osv).

26 http:/Hiny.cc/skolenett



denne instruksjonsvideoen

237

Nar du er ferdig har du valg for lagre og skrive ut. Du vil f

“hjemmeside” i Creaza og da kan du ogsa se den som en p
velge & dele tegneserien med andre
trykke pd denne lenken %%
gjerne fullskjerm i framvisning).
skrive ut til cutepdf

Hva er emoticons?

Ordet kommer av emotions = falelser og icons = bildesymboler.
de er gjerne sammensatt a
ler). Bytter man ut kolon med semikolon

pa er “smileys”  f.eks et slikt smilefjes
og sluttparantes ( smiler )/bokstaven D (
symboliserer dette at man blunker. For a vise en som har bri
istedet for kolon. Enkelte bruker kombinasjonen XD for & sy
kan fa et fies som er overrasket ved & bruke kolon, strek og
symbolisert slik er liggende, du kan altsa forestille d

kan ogsa veere mer verbal; vanligvis ved & uttrykke noe mel
sakte vekk*.

Nar bruker vi emoticons?

Emoticons bruker vi som regel i forbindelse med & sende SM
lynmeldinger (Instant Messaging, eks MSN), microblogging
gjgr — kanskje spesielt i forbindelse med kommentarer)
bruken av emoticons er derfor i forbindelse med uformell dig

Hvorfor bruker vi emoticons?

Som jeg har nevnt i forbindelse med innleggene rundt gje
skal man tenke seg om hva man skriver nar man bruker teks
o.l. Den ene er at faktaopplysninger (mgt oss kl 9) er grei
andre er at spgking og ironi er vanskelig fordi mottaker ikke
budskapet. Emoticons gjar at vi kan prave a visualisere
f.eks & bruke et blinkende smilefjes forntyde at vi

27 http:/Hiny.cc/creazavideo
28 http:/ftiny.cc/tegneserie

— det velger du selv
- da far du ogsa med animasjon, se f.eks pa stjernene

| stedet for & skrive ut har jeg laget min som pdf ved a
(se eget avsnitt om hvordan du lager pdf).

inne igjen tegneserien pa din
resentasjon og du  kan ogsa
(du kan se min online ved &
— velg

Det vi vanligvis tenker
v kolon, strek

ller bruker man tallet 8
mbolisere et leende fijes. Man
tallet O (:-0). Smilefjes

eg dem ved & skakke pa hodet. Man

lom to stjerner, eks *gar

S/tekstmeldinger, chat,
(eks Twitter), pa blogg ( jeg
og kanskje i epost. Den typiske
ital kommunikasjon.

nnomgang av IKT-reglement
tmeldinger, lynmeldinger
t fordi det er utvetydig, det
ser deg og kan misoppfatte
et slags kroppssprak gjennom

spoker eller flarter.



MSN **?0g AOL Instant

Messenger og foregar mellom to eller flere parter som sitter pa hver sin PC. SMS er
tekstmeldinger sendt via mobil ( evt via teleoperatgren eller tilsvarende sin nettside ) til
annen mobhil. Som et utvidet begrep kan man ogsa tenke seg T witter og Jammer som
tilsvarende tjenester selv om disse regnes som microbloggin g.

Tekstmeldingene som blir sendt er vanligvis sveert korte, og kan effektive hvis de blir
korrekt brukt. Det man gjerne ikke tenker pa er hva slags innhold man sender pa denne
maten; dersom man skal gi en kort og konkret beskjed ( Mgt pa skolen kl 9i morgen  )er
dette en beskjed som er entydig og som ikke kan misforstaes av motparten. Hvis man
derimot praver a tulle eller veere ironisk blir det straks va nskeligere; du ser ikke
mottakeren og mottakeren ser heller ikke deg - og da kan det vee re vanskelig & oppfatte
speaken eller ironien; man har ikke noe kroppssprak a forholde seg til. Dette kan fort fare
til ungdvendige konflikter, selv om man ofte bruker emotico ns (eks smilefies) for &

antyde kroppsspraket.

Lynmeldinger blir brukt pa en del arbeidsplasser for raskt a kunne fa svar pa konkrete
spgrsmal, selv om de nok i mange tilfeller ogsa brukes som et slags sosialt nettverk og
ogsa her ma man passe pa hva man gnsker a formidle hvis det er tvetydig eller pa annen

mate kan misforstas.

MSN er gratis, men ma lastes ned pa hver maskin. Du regi strerer deg som bruker enten
ved & fa tildelt en ny epostkonto (eks hotmail) eller bru ke en eksisterende (som f.eks kan
veere en online-konto). Du velger selv hvem som skal ku nne fa kontakt med deg - og
man kan i tillegg til & skrive lynmeldinger ogsa utvek sle epost, filer, ha videosamtale osv.

Gode tips for & skrive og sende epost

Man skulle tro at det & sende epost er en kunst alle mestrer og det & sende epost kan
veere en effektiv mate & kommunisere p&, men samtidig e r det mange feil man kan bega

— her eri alle fall noen tips.

En utfordring er litt det samme som jeg har skrevet om i forhol d til lynmeldinger (eks
MSN) og SMS/IMMS — mottakeren kan ikke forholde seg til annet enn det skrev ne ord;
det betyr at man ikke ser kroppssprak eller hgrer intonasjon (hvordan du vektlegger
ordene). Det kan derfor veere vanskelig & skrive ting som er ment & veaere morsomme,
spak, ironi osv. Nar man sender lynmeldinger/SMS bruker man ofte emoticons 2 av ulikt
slag for a visualisere et slags kroppssprak, men det er ikk e like vanlig a gjgre i epost -

epost er pa en mate litt mer formelt.

En annen utfordring er vedlegg; de fleste epostklienter h ar en grense for hvor store
vedlegg som kan sendes i eposten (problemet er litt mindre i dag nar omtrent alle er pa
bredband enn i “gamle dager’ med modem — da var det helt drepen & fa store
vedlegg...ventet og ventet pa nedlasting og fikk ikke de a ndre epostene far
monstersending var ferdig).

Uansett er det en god vane & komprimere vedlegg; enten a t man gjgr om dokumenter til
pdf ** og reduserer bildefiler/videoer (sender gif/png/jpg framfor bmp er et eks — du kan
jo ogsa vurdere a bare sende lenke til video pa YouTube/Sc reenr eller til bildeserien pa
Flickr framfor & sende video/bilder som vedlegg...kommer an pa hva det er selvfglgelig).

239 http://events.no.msn.com/messenger/
0 Se avsnitt om emoticons
21 Se avsnitt om pdf



Brain Traffic ?** fant jeg 3 gode rad for & skrive bedre eposter;

Skriv enkelt.
Bruk fa og enkle ord, unnga sarkasme, ironi, metaforer, obsk ure referanser og
“morostoff’ —  sgrg for at teksten ikke blir misforstatt.Altsd; ikke veer veldi g

kreativ — mindre sjanse for at mottakeren blir forvirret eller forneermet.

Lytt til magefalelsen.

Hvis det du skriver ikke fales helt rett — lytt til felelsen. Nar du farst trykker send
er det som regel ingen vei tilbake (noen unntak er detr iktignok, men det gar jeg
ikke inn pa her).  Tenk deg om fer du sender...

Spgr “hvorfor?”.

Far du sender epost; spgr deg selv om hvorfor du sender den — eller enda bedre;
spar hva mottakeren vil fa ut av eposten. Vil den informere, more eller forsikre
dem? Hvis du ikke kan tenke pa en eneste fordel skal du sannsynligvis ikke sende
den.

Jeg putter pa et punkt til:

Skriv en god emnelinje.

Dette har jeg omtalt tidlige re ogsa...for de av oss som mottar mye epost er det

ikke sa kjekt nar alle eposter starter med “hei” i emnel injen — skriv hva det
gjelder i stedet, og s@rg for at emnelinjen star med RE og/e ller SV nar du svarer,
se mer om dette under.

Hva hvis du nd har sendt en epost du ikke burde;

Si unnskyld hvis noe gir uttrykk for at du har sendt noe u passende - forklar at du
mente & vaere morsom/sarkastisk/ironis, og at det var en da rlig ide.
Siingenting hvis man ikke reagerer verbalt — la det ga over av seg selv, men pass

pa hva du sender i framtiden.

Andre ting du ber tenke pa

En ting jeg ser blant de unge og som jeg har kommentert i avsnittet “Ilkke mye digitale
innfadte” er at epostadressen din kan ha en betydning - det er ikke sikkert du
nadvendigvis blir tatt sa se rigst hvis epostadressen din starter med “sexyqgirl” eller
“festigven”...epostadressen din bgr ogsa veere lett & skriv e for andre og a fortelle over
telefon (har du bokstaver som ligner hverandre bgr du leere deg & si tingsom "fsomi
fredrik” med en gang).

Sgrg for at eposten viser hvem du er og lag gjerne en egen mal for eposter  (du kan lage
flere avhengig av bruk, f.eks en i jobbsammenheng og en privat) — legg gjerne inn tlif.nr,
gateadresse, nettadresse osv).

Ikke send sensitiv informasjon i epost — oppgi aldri pinkoder osv.

222 http:/finy.cclepostetikette






Xobni i Outlook’en min og  na har jeg
gjort det. Du vet hvordan det er — du lager mapper i innboksen og
prgver & sortere inn epost fortigpende, men plutselig tar det he It
overhand og sa blir det bare liggende usortert i innboksen.

Av og til er det en fordel at det ligger i innboksen — da kan dui alle fall ga kronologisk til
verks. Alternativt blir det til & sortere p& sendt fra. Xobni indekserer eposten din og nar
du trykker pa en epost vil du i Xobnivinduet fa opp all kom munikasjon du har hatt med
avsender og se hvilke filer du har sendt. Kjapt og greit — s& na skal ingen post sorteres i

sirlige mapper....tror jeg...

Lage ordpuslespill i Google Spreadsheet

Det er mye moro man kan ha med Google spreadsheet i tillegg til & presentere tall
grafisk (se eget avsnitt om dette).

Du kan f.eks lage et ordpuslespill. (Bruker du iGoogle som personalisert startside kan du
fa fram ordpuslespillet som egen widget der — det kan du gjgre med alle gadget i Google
Spreadsheet, og da er det interaktivt. Du kan selvfglgelig 0gsa ta et skjermbilde og evt
skrive ut for en mer manuell oppgave om du vil — se eget avsnitt om hvordan du lager og
deler skjermbilde).

A lage et slikt puslespill er ganske enkelt — skrivinn ord ene du vil “gjemme”, marker
feltene ordene stari og velg deretter Insert-Gadget + Word S earch i fanen Web (eller
velg All).

Her er et eksempel p& hvordan det kan se ut:

| den interaktive utgaven markerer du ordene og sa blir de au tomatisk krysset ut i
tabellen ved siden av. Se ogsa denne videoen ?*** som viser framgangsmaten.

23 http://lwww.youtube .com/watch?v=xj8cxQE2dFg&feature=player_em bedded



her * - og bildene under er hentet fra mitt
mgterom.

Hva er typisk innhold i et webinar.

Nar man skal holde et mgte trenger
man gjerne noen verktay:

lyshildepresentasjon som man
har mulighet til & peke pé og

evt markere omrader/tekst,

skrive ny tekst osv pa under
presentasjonen
video/webkamera  (livesending)
toveis samtale  (VolP sanntids

samtale ved hjelp av mikrofon (frittstdende eller headset) over nettet)
Webtur — man kan ta de andre med ut pa nettet for & vise nettsted er som er
aktuelle

Interaktiv tavle  (whiteboard) tilgjengelig for noen eller alle

Chat vindu for skriving av tekst

Sparreundersgkelser

Deling av skrivebord/skjerm o.l

Opptaksmulighet av mgtet slik at man kan spille det av igj en pa et senere
tidspunkt

Noen webmgateverktay har ogsa funksjonalitet som bl.a

dele applikasjoner
overfare filer
dele opp i grupper

A komme igang med Elluminate

Dersom du bruker Fronter kan du ha Elluminate integrert som verktgy som nevnt
ovenfor, prinsippene er de samme som jeg viser til her (fra nettutgaven) . Det fgrste du
ma gjere er a registrere deg (gratis) — og du far da et eget mgterom hvor dere kan veere
inntil 3 deltakere i gratisversjonen (er det integrert brukes identen du bruker i LMS)

Tips : bokmerk siden (URL’en) hvor ditt mgterom ligger med en gang slik at du lett
finner tilbake  (enten bokmerke ved hjelp av favoritter eller med Delicious slik at du alltid
finner det igjen uavhengig av hvilken PC du sitter ved)

244 http:/lwww.learncentral .org/user/vroomreg?ref=1






her ** og det er denne jeg henviser til i teksten under (du far

ikke opp selve powerpointen, men en pdf med innlagt anim asjon — knappen avslutte
fungerer derfor ikke i pdf-utgaven) Husk at det ofte er denne maten elevene ellers
oppfarer seg pa nettet  — de hopper fram og tilbake mellom nettsider.

Eksempel ikke-lineger presentasjon

Presentasjonen i eksempelet er laget i powerpoint og
bestar av totalt fem lyshilder. Pa framsiden har jeg satt
inn egendefinerte handlingsknapper og hvis man trykker
pa dem kommer man til ulike sider (se bildet under
hvordan knappene henviser til ulike sider) - dette gjor at
den som ser presentasjonen kan bla seg fram og tilbake,
det blir mer utforskende og mer interaktivt.

Hvordan legger jeg til egendefinerte handlingsknapper ?

| powerpoint har du valget lyshildeframvisning i menyen. Trykk pa denne for a fa fram
undermeny; velg handlingsknapper. Jeg har brukt egendefi nert handlingsknapp i
eksempelet, men som du ser har du flere ulike valg. Den egendefinerte

handlingsknappen kan du lage i ulike starrelser.

Nar du har laget knappen kommer det fram et
vindu hvor du kan lage

handlingsinnstillinger. Siden jeg viser til sider i
samme presentasjon velger jeg Falg
hyperkobling til  og velger s& Lysbilde fora
markere hvilket lyshilde som skal komme fram
hvis man trykker knappen (du far en oversikt
over alle lyshildene i presentasjonen). Du har
ogsa andre mulige valg for handlingsknapp f.eks
at den skal vise til en bestemt nettside, spille av
lyd osv. Trykk OK nar du er ferdig.

For & sette inn tekst eller bilde pa knappen gjar

du fglgende; etter & ha laget knapp og lagret

handlingsinnstillinger hayreklikker du pa

knappen for a fa fram meny hvor du kan velge
Sett inn tekst — denne teksten kommer fram pa selve knappen (hvis du bare far valget
Flytt hit, kopier hit, avbryt tar du ferst og venstreklikker pa knappen og deretter
hayreklikker du ).

25 http:/levabra.files.wordpress.com/2009/11/pdf.pdf



personalisert sekemotor  ?*® med predefinerte sider den skal sgke i -

presenter dem for en utfordring og f& dem til a lete opp sva ret, og siden du har
valgt sidene har du kontroll over hva de far av treff + fin mate a bade se pa
sgkeord *’ og kildekritikk %)

Presentere tall grafisk

De fleste er kjent med regneark som excel o.l programvare, og her finner man en rekke
ulike mater & presentere tall pa — de mest brukte er nok ;

stolpediagram (sgylediagram)
linjediagram
kakediagram

Excel har mange ulike mater utover de som
er nevnt over for & representere data og tall

grafisk - her er det & prave seg fram og leke Dersom man bru ker Google Spreadsheet
(Google Docs ??) finner man i tillegg noen litt mer fancy presentasjon s-mater. | disse
sma eksempler er det tatt utgangspunkt i noen statistiske data fra SSB__ **° (andel
husstander med PC, internett og bredband i perioden 2003-20 08)

%% Se avsnitt om personalisert sgkemotor

4" Se avsnitt om & finne gode sgkeord

28 3e avsnitt om kildekritikk og kritisk refleksjon
49 http://docs.google.com/

20 http:/lwww.ssb.nofikt/
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en liten video som viser to ulike representasjonsmater; farste del viser et

boblediagram med sporing over tid (jeq liker ikke helt de store etikettene, dette er
sikkert mulig & fierne), bedre er gjerne andre del som viser et sgylediagram som vokse ri
takt med tiden  (videoen er laget med Screenr — se eget avsnitt for mer informasjon). Du
kan bruke embed-kode for & sette video inn pa blogg, hjem meside eller LMS.

Framgangsmaten for & lage presentasjonen i videoen

| Google Docs velger du  Create New — Spreadsheet for & f& fram regneark. Du lager

tabell med de opplysningene du vil visualisere — se eksempel under pa hvordan det ser

ut. Merk alle felti tabellen din og velg Insert — Gadget . Na kan du enten velge All eller
Chart forafafram Motion Chart . Velg dette og trykk  Apply for & fa fram presentasjonen.

%1 http://screenr.com/abB






Glogster ** er en slags interaktiv poster (eller skal vi si det er en slags videoblogg?) som
du enten kan publisere pa Glogster eller pa blogg, Faceb ook, MySpace, LMS osv. Her er
det bare kreativiteten som setter grensene nok en gang, men stikkord er presentasjon,
lyd/bilde-redigering, kreativitet, historiefortelling..

Man ma vaere minst 13 ar og man ma registrere seg for a bruk e tienesten — men den er
gratis. A komme igang er ganske enkelt, du kan velge me llom en del standardiserte
bakgrunner, ulike typer bilder eller du kan laste opp selv — OBS: forsiktighet med

personbilder bgr vel nevnes.

Du kan sette inn video og/eller lyd - du kan ogsa ta opp video direkte for & fainn i
posteren din. En ulempe er at her er det engelsk og da betyr det at du ma unnga e, @ og
&i teksten du skriver ~ — disse kommer ikke fram uansett med mindre man bruker

falgende oppskrift:

Gainn i Change Text

Klikk pa Characters

Velg det alternativet som heter ABcd-GLog. G4 tilbake til f onts. Velg fonten som
heter Arial (GLog). Da kan du kjgre pad med @& @ og a! Det er bare denne fonten
som har disse bokstavene, og du ma ha samme font i hele te kstboblen.

Du kan redigere og forhandsvise resultat — og selv etter du har publisert kan du ga
tilbake for mer redigering, du kan ogsa velge at den ik ke skal veere public  (at alle kan se)
ved & sette publisering til private (bare du som ser).

Det er ulike embed-koder tilgjengelig for ulike typer tje nester (Wordpress, MySpace,
Facebook) og du far ogsa opp lenke til siden. A fa satt in n posteren pa blogg var litt fram
og tilbake fordi mye kode blir fiernet automatisk (og det samme kan skje innenfor LMS
ogsa) — men til slutt fant jeg valg ogsa for wordpress, se nederst pa glogsteren der det
star share glog (det er en del standardvalg pa de mest brukt e tienestene som Myspace,
Facebook osv). Stgrrelsen var ogsa litt vanskelig fordi den f grste ble altfor stor - jeg
endret derfor stgrrelsen til det halve i kildekoden/html (ga nske enkelt; du endrer bare
width og hight  — husk at du mé& endre likt pa begge slik at forholdet me llom dem er
konstant). Her?® ser du et enkelt eksempel hvor det er satt inn video, anima sjon og
tekst.

%2 http:/lwww.glogster.com/
23 http:/levabra.glogster.com/xtranormal/



amerikanske borgerkrigen  %**

Interaktiv presentasjon; sett inn handlingsknapper som utl gser avspilling av
lyd/bilde, henviser til andre nettsider, dokumenter osv. Se ogsa ikke-linezer

presentasjon. Eks denne  introduksjonen til web2.0 %

Presentasjon av dikt, ordtak o.l

Egenpresentasjon (obs: denne ville jeg veere forsiktig m ed siden "alle kan se”)
eller presentasjon av bedrift, f.eks denne fra et skolebibliotek %%
Bokanmeldelse/bokpresentasjon, filmanmeldelse/filmprese ntasjon - se f.eks

denne om Artemis Fowls %’

Livssyklus, f.eks _denne *®

% http://schsap.glogster.com/RevolutionaryWar/

%5 http:/lwgraziadei.glogster.com/Web2PLN/

25 http://belle2011.glogster.com/Oaklawn-Elementary-Library/
=7 http:/llolzz.glogster.com/Artemis-Fowl/

28 http://suziq56.glogster.com/glog-340-655/
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Store norske leksikon
Wikipedia (engelsk)
Wikipedia (norsk bokmal)  %*
Wikipedia (nynorsk) %%
Knol ** (Google )

Caplex **

Howstuffworks ?*® (Leksikon med praktiske artikler som omhandler det meste )
Wolframalpha %* ( Dette er en kunnskapssgkemotor/leksikon utviklet av Stephen

Wolfram. Den forsgker & regne ut et svar basert pa spgrsmalet
Den er annerledes enn eksempelvis Google, blant annet

pa siden direkte, i stedet for a vise til sgkeresultater f
spesielt nyttig for faktaspgrsmal innen vitenskap

Ordbgker pa norsk og engelsk.

Bokmalsordboka og Nynorskordboka
k 268

Engelsk/nors

Norsk/engelsk ?*°
Webster's Online Dictionary

Wiktionary (engelsk)  ?™*
Wiktionary (norsk bokmal)
Wikipedia)

MSN Encarta Dictionary
Hardware.no ** (IT-ordbok)

267

270

272

273

29 http://www.snl.no/

%60 http://en.wikipedia.org/wiki/Main_Page

281 http://no.wikipedia.org/wiki/Hovedside

%62 http://nn.wikipedia.org/wiki/Nynorsk

263 http://knol.google.com/

6% http://www.caplex.no/

285 http://www.howstuffworks.com/

288 http://www.wolframalpha.com/

287 http://www.dokpro.uio.no/ordboksoek.html
88 http:/lwww freedict.com/onldict/nor.html
269 http:/www freedict.com/onldict/nor.html
20 http:/lwww.websters-online-dictionary.org/
"L http:/len.wiktionary.org/wiki/Wiktionary:Main_Page
22 http://no.wiktionary.org/wiki/Hovedside

3 http:/lencarta.msn.com/encnet/features/dictionary/dictionary
2™ http://www.hardware.no/ordbok

2% http://www.wordreference.com/

2% http:/lwww.tritrans.net/

27 http:/lwww.heinzelnisse.info/no/dict

8 http:/lwww.leo.org/

19 http://lwww.canoo.net/

(ordbok hvor alle kan bidra

brukeren stiller.

i det at svarene legges ut
ra andre sider. Tjenesten er

— samme modell som

home.aspx



Nettsider som tilbyr oversettelser av setninger (i stedet for kun enkelte ord)

Undervisningsvideoer
291

Youtube edu (edu = educational, sgk etter tema)

292

Teachertube (Youtube for leerere  — mange gode undervisningsvideoer )
YouTube ** (mye forskjellig av varierende kvalitet)
TED** (Ideas worth spreading, hgykvalitetsforedrag innenfor en re kke omrader)

80 http://www.google.com/translate

8L http://www freetranslation.com/

%82 http://babelfish.yahoo.com/

28 http://translatorschoice.com/

28 http:/lwww.lingoes.net/en/translator/download.htm
%85 http:/lwww.babylon.com/

28 http:/lwww.ego4u.com/en/lingopad

%7 http:/lwww.sequencepublishing.com/thesage.html
8 http://wordweb.info/free/

289 http://www free-soft.ro/everest/everest.html

20 http:/lwww freelang.net/dictionary/norwegian.htmi
21 http:/lwww.youtube.com/channels?s=ytedu_mv
22 http://www.teachertube.com/

298 http://www.youtube.com/

24 http:/lwww.ted.com/






http://www.tryggbruk.no kan skulen

finne skjema slik at fgresette kan gje samtykkje til at skulen kan publisere bilete
o.l av eleven pa t.d skulen si heimeside)

Eleven har rett til & faA med seg private data som skulen i kkje lenger har hgve til &
ta vare pd. (Private data er td det eleven har lagra av eige arbeid i

leeringsplattformen. Eleven ma sjglv sgrgje for & laste ned in nhaldet til eigen
datamaskin. Skulen bgr lagre data i minst 3 manader etter at eleven har slutta
ved skulen. Skulen/skuleeigar har plikt etter personopply sningslova til & slette
private data (skulearbeid) nar karakter er sett i faget eller nar skulearet er slutt.
Skulen har da ikkje lenger grunn til & lagre data og dif or skal dei slettast. Unntak
kan vere i samband med digital portefglje.)

Skulen vil slette alle personopplysningar om elevane som den ikkje lenger har
bruk for, med mindre skulen er lovpalagt & lagre opplysnin gane. (Det er ikkje
berre i samband med avslutning av skulear at skulen ska | slette private data,
avgjerande for spgrsmalet om sletting er om skulen har grunn ti | & behalde data -

viss skulen ikkje ma lagre data (td at karakter er sett) e r regelen at dei skal






http://www.tryggbruk.no 0og http://www.nettvett.no . Det som er viktig er at

eleven forstar at ein ikkje skal oppfare seg ulikt om ein e r pa nett eller ikkje.
Klassane bgr lage sine eigne nettvetreglar).

Eleven plikter & undersgkje og respektere opphavsrett til ma teriale som tekst,
bilete, musikk, film eller lyd som vert lagt ut pa heimes ider, fellesomrade og
blogg. (Det meste av slik innhald som ein finn pa Internett er k nytt opp mot
opphavsrett. Skulen ma ha ein bevisst haldning til kva i nnhald som kan nyttast i
undervisninga og til elevarbeid. Elevane (ikkje leerar e ller skule) har opphavsrett
til andsverk dei produserar i skulesamanheng — td multimediapresentasjonar,
digitale tekster, muntlege presentasjonar osb)

Eleven ma fa (aktivt) samtykkje fra medelevar/fgresette til & publisere bilete, lyd
og video avdem. (Elevane kan ikkje uten aktivt samtykkje leggje ut bile te, lyd,
video og anna av medelevar eller tilsette. Eit samtykkje k an vere muntleg, men
ber vere skriftleg. Elevane kan sjglv gje samtykkije fra dei er 15 ar, er dei yngre
skal fgresette gje samtykkje).

Elevane plikter & varsle skulen ved mistanke om at and re bryt reglementet.
(Elevane skal ikkje tie om dei veit om brot pa reglementet. Det er viktig & skape
ein kultur som gjer at det ikkje vert oppfatta som sladring om n okon seier frd om

brot pa reglement eller instruks).

Kommentar: Alle brot pa reglement ma/bar falgjast opp av kommu ne/skule slik at det
ikkje vert eit "sovande” reglement. Om reglementet ikkje vert nytta vil det miste sin
autoritet.

5. Inngrep og sanksjonar

Brot pa IKT-reglementet kan fare til sanksjoner fra skulen/ kommunen. (Brot
ma/bgr falgjast opp av skule/lkommune/leerar, td gijennom kontak t med dei
faresette. Ved gjentatte brot eller grove brot ma skulen falgje opp med
sanksjonar jfr det generelle ordensreglementet).

Skulen har eit ansvar for & gripe inn mot elevar som mobber eller trakasserer
leerarar eller andre elevar. (Det er ikkje skille pa digital mobbing og "vanleg”

mobbing. Oppleeringslova § 9a-3 handlar om eleven sitt psyk ososiale miljg og
fastset at om leerar eller skule har mistanke om mobbing, dis kriminering eller
rasisme av elevar, skal dei gripe inn. Ved digital mobbi ng kan leeraren gjere
faresette merksam pa problemet og be om eit samarbeid for & stop pe slik
oppfarsel).

Bruk av skulen sitt IKT-utstyr som er i strid med norsk lov kan bli anmeldt.  (Om
ein elev bryt norsk lov kan og bgr skulen anmelde dette)

PC som vert nytta under eksamen kan bli kontrollert far og ette r avholdt eksamen
for & avdekke forsgk pa juks. (Med starre vekt og auka bruk av digital eksamen vil
forsgk pa fusk vere at ein "ggymer” dokument pa datamaskin a. Det bgr vere
mogeleg a etterprgve mistanke om juks i etterkant av eksamen)

Elevar som mobber, diskriminerer eller trakasserer andre g jennom a nytte
kommunen sitt IKT-utstyr kan bli utestengt fra all IKT-bruk i ei periode fastsett av
skulen, seerskilt alvorlege tilfelle kan bli anmeldt. (Utestenging kan berre nyttast
om regelbrotet er alvorleg (Oppleeringslova 88 2-10 og 3-8). De tte tyder at
mobbing, diskriminering og trakassering ma vere meir enn tilfeldige

enkeltkommentarer. Det er berre rektor som kan ta avgjerd om ut estening, og






http://www.lovdata.no for heile lovteksten

Oppleeringsloven
§ 2-9. Ordensreglement og liknande

Kommunen skal gi forskrifter om ordensreglement for den enkelt e grunnskolen.
Reglementet skal gi reglar om rettane og pliktene til elevan e sa langt dei ikkje er
fastsette i lov eller p& annan mate. Reglementet skal i nnehalde reglar om atferd, reglar
om kva tiltak som skal kunne brukast mot elevar som bryt regle mentet og reglar om
framgangsmaten nar slike saker skal behandlast.

Ordensreglementet skal gjerast kjent for elevane og f oreldra. Kravet i § 38 farste
leddet bokstav c i forvaltningslova om kunngjering i Norsk L ovtidend gjeld ikkje.

Fysisk refsing eller anna krenkjande behandlin g ma ikkje nyttast.

Far det blir teke avgjerd om refsing, blant anna om bortvising, skal eleven ha hgve

til & forklare seg munnleg for den som skal ta avgjerda.

§ 2-10. Bortvising

Kommunen kan fastsetje i ordensreglementet at elev ar pa arstrinna 8-10 som
alvorleg eller fleire gonger bryt reglementet, kan visast b ort frd undervisninga i inntil tre
dagar, og at elevar pa arstrinna 1-7 kan visast bort fra un dervisninga for enkelttimar

eller for resten av dagen.

Rektor sjglv vedtek bortvising etter & ha radfert seg m ed leerarane til eleven. Far det
blir gjort vedtak, skal ein ha vurdert & bruke andre hjelpe - eller refsingstiltak. Foreldra til
elevar pa arstrinna 1-7 skal varslast fgr det blir sett i verk bortvising for resten av dagen.

§ 9a-3. Det psykososiale miljget

Skolen skal aktivt og systematisk arbeide for & f remje eit godt psykososialt miljg,
der den enkelte eleven kan oppleve tryggleik og sosialt ti Ihar.

Dersom nokon som er tilsett ved skolen, far kunnskap eller mistanke om at ein elev
blir utsett for krenkjande ord eller handlingar som mobbing, diskriminering, vald eller
rasisme, skal vedkommande snarast undersgkje saka og varsl e skoleleiinga, og dersom

det er ngdvendig og mogleg, sjglv gripe direkte inn.

Dersom ein elev eller forelder ber om tiltak som v edkjem det psykososiale miljget,
deriblant tiltak mot krenkjande atferd som mobbing, diskrimine ring, vald eller rasisme,
skal skolen snarast mogleg behandle saka etter reglane om enkeltvedtak i
forvaltningslova. Om skolen ikkje innan rimeleg tid har tek e stilling til saka, vil det likevel

kunne klagast etter fgaresegnene i forvaltningslova som om det var gjort enkeltvedtak.
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